GELD IM VNTERRICHT

PADAGOGISCHER LEITFADEN GELD + GESCHICHTE
TNHALTSVERZEICHNIS
EINFUHRUNG DIGITALE MEDIEN IM UNTERRICHT . vttt ettt et eeeeeneaneeanaannenns S.2

Das Kapitel ,,Geld + Geschichte” gliedert sich in die unten stehenden drei Rubriken: Vom
Tauschhandel zum Wagegeld, Von der Miinze zum Papiergeld und Vom Buchgeld bis Uber
alle Wahrungsgrenzen.

VOM TAUSCHHANDEL ZUM

11177 ] =1 o S.3
Geld als Tausch- oder Zahlungsmittel

erscheint uns selbstverstandlich. Um

die Bedeutung dieser wesentlichen

Geldfunktion zu erkennen, lohnt

sich der gedankliche Ausflug in fru-

here Handelsformen: Als es noch

kein Geld gab, wurden Waren oder

Naturalien getauscht.

VON DER MUNZE ZUM PAPIERGELD . ... .ttitttet et te et eteeeeneeeeneenennenaenannns S.7
Bei frihen MUinzen aus Edelmetall

war deren Wert aufgrund des Ma-

terials offensichtlich. Mit der Einflh-

rung von Geld in Form von bedruck-

tem Papier bzw. Baumwolle stellt

sich die spannende Frage, wer nun

den Wert des Geldes und vor allem

seine Stabilitat gewadhrleistet.

VOM BUCHGELD BIS UBER ALLE
WAHRUNGSGRENZEN. ...\ tttte ettt eteetneeteaneenesaneesneeneeneeenseneesneenns S.12

Die Praxis des Buchgeldes bedeutet
eine weitere Stufe der Abstraktion in
der Geschichte des Geldes. Und so
wie dieser ,,Aggregatzustand” heute
einen GrolSteil des umlaufenden Gel-
des ausmacht, ist fur die Wirtschaft
der Handel in verschiedensten bzw.
den weltweiten Leitwahrungen ganz
alltaglich.

MEDIENNACHWIEIS . ..o i i ittt ittt ettt eiieeiaeanaees Anhang
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GELD IM VNTERRICHT
PADAGOGISCHER LEITFADEN

GELD + OESCHICHTE

EINFUHRUNG DIGITALE MEDIEN IM VNTERRICHT

ANFORDERUNGEN ALLER BILDUNGSPLANE

Der Einsatz interaktiver Ubungen ist eine Moglichkeit zur
Digitalisierung des Unterrichts und gestaltet ihn anschau-
lich und realitatsnaher. Interaktive Ubungen ermoglichen
eine innovative Unterrichtspraxis mit starkerer Schuler-
orientierung und hdoheren Anteilen selbstregulierenden
Lernens. Die Schulerinnen und Schiler werden in die
eigenstandige Erarbeitung der Inhalte eingebunden. Zu-
dem arbeiten sie in der Regel motivierter und haben die
Maoglichkeit ihr Lerntempo selbst zu bestimmen. Der Ein-
satz digitaler Medien entspricht den Anforderungen aller
Bildungsplane fir alle Schularten, alle Klassenstufen und
alle Facher.

mmmnwmrm"

Podcasts

Die Podcasts bieten sich als Einstieg in eine Unterrichts-
stunde oder in ein bestimmtes Thema an. Sie finden sich
zum einen in der passenden interaktiven Ubung, kénnen
aber auch eigenstandig aufgerufen und genutzt werden.
Die beiden Protagonisten der interaktiven Ubungen, Lisa
und Till, erzahlen von Begebenheiten aus ihrem Alltag,
z.B. ihrem Kaufverhalten, ihren Taschengeld- und Kon-
sumerfahrungen, ihrem Wunsch nach einem Kredit oder
einem eigenen Konto und vielen anderen Themen der
Unterrichtseinheit.

Lisa und Till x

= 0007042

Diese kurzen Dialoge knlpfen an die bestehenden Arbeits-
blatter an, sind altersgerecht und holen die Schulerinnen
und Schiler in ihrem Alltag ab, z.B. standig leeres Porte-
monnaie, viele teure Wdinsche, mogliche Ldsungen...
Die Schilerinnen und Schiler kénnen sich mit den Ju-
gendlichen identifizieren und werden positiv auf das je-
weilige Thema eingestimmt.

Digitaler Mehrwert:

didaktisch und methodisch

Die interaktiven Ubungen zu ,,Geld im Unterricht“ verzah-
nen Printmedien (online zum Ausdrucken) mit digitalen
Medien und erflllen damit die neuesten Lehrplanforde-
rungen fur modernen Unterricht. Die interaktiven Ubun-
gen erganzen die Arbeitsblatter dabei um neue didakti-
sche und methodische Moglichkeiten.

Mithilfe der Schaltflachen ,,Prifen®“ konnen die Schilerin-
nen und Schuler ihre Ergebnisse kontrollieren und erhal-
ten ein sofortiges Feedback.

Super! o

Du hast alles richtig gemacht und nur die Stellenanzeigen ausgewahilt,
die Lisa annehmen darf.

Weiter geht's mit Aufgabe 2!

E SCHLIESSEN

So erfahren sie, ob sie richtig geantwortet haben oder
konnen noch einmal Uberlegen, um ihre Losung zu korri-
gieren oder die Aufgabe wiederholen, um ihre Leistungen
zu verbessern. Da sich die Schulerinnen und Schuler Uber
den Losungsbutton selbst Uberprifen und die Lehrkrafte
weniger korrigieren mussen, bleibt mehr Zeit fur die indi-
viduelle Forderung im Unterricht.

Durch die Kommunikation im Team (kooperatives Lernen)
konnen die Lernenden untereinander ihre Losungswege
und Ergebnisse vergleichen, hinterfragen und beurteilen.
Dadurch werden wesentliche prozessbezogene und fach-
bezogene Kompetenzen vermittelt.

Datenschutzhinweis

Beim Bearbeiten der interaktiven Aufgaben werden keine
Daten gespeichert und es werden keine Cookies benutzt.
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GELD IM VNTERRICHT
PADAGOGISCHER LEITFADEN

MEDIENUBERBLICK

VOM TAUSCHHANDEL ZUM
WAGEGELD

Geld als Tausch- oder Zahlungsmit-
tel erscheint uns selbstverstand-
lich. Um die Bedeutung dieser
wesentlichen Geldfunktion zu er-
kennen, lohnt sich der gedankliche
Ausflug in frihere Handelsformen:
Als es noch kein Geld gab, wurden
Waren oder Naturalien getauscht.

INTERAKTIVE UBUNGEN

10 2.1: Was lasst sich
alles tauschen?

Kernlehrplan

Sekundarstufe |
Politik/Wirtschaft

Inhaltsfeld
Grundlagen des Wirtschaftens
Kompetenzen

Sachkompetenz
Urteilskompetenz
Methodenkompetenz

10 2.2: Wilder Tauschhandel

GELD + OESCHICHTE

VoM TAVSCHHANDEL ZuM UWAGEGELD

Ziele

e Kennenlernen des Tausch-
handels und der damit einhergehen-
den Probleme

¢ Ableiten, inwieweit Waren- und
Minzgeld eine Weiterentwicklung
des Tauschhandels darstellen

10 2.3: Shopping anno dazumal

1 Gebrauchsgegenstande —
brauchen, tauschen, nutzen

2 Marktzeit
3 Tauschhandel heute

4 Warengeld: Salz, Muscheln, Felle

5 Silberwaage und Co.

6 kurz + bindig

mverband



GELD IM VNTERRICHT

PADAGOGISCHER LEITFADEN GELD + GESCHICHTE
MEDIENUBERBLICK Vom TAVSCHHANDEL ZUM WAGEGELD

ARBEITSBLATTER + LOSUNGEN

=
7 Und was tauschst du?
0
8 Neulich am Schwarzen Brett
7 8
PODCASTS

° Wilder Tauschhandel
° Shopping anno dazumal

s 4 mverband



GELD IM VNTERRICHT
PADAGOGISCHER LEITFADEN

TNTERAKTIVE UBUNGEN

10 2.1: Was lisst sich alles tauschen?

Geld ist heutzutage als feste GrolRe im alltaglichen Le-
ben verankert. In friheren Zeiten, wie zum Beispiel der
Steinzeit, konnte man dagegen nur durch den Tausch
von Waren an Waren gelangen, die man selbst nicht
produzieren oder beschaffen konnte.

In dieser interaktiven Ubung setzen sich die Schule-
rinnen und Schuler mit den Voraussetzungen und den
Grenzen des Natural- oder Realtauschs auseinander.
Dazu mussen Sie zunachst verschiedenen Textkarten
Informationen entnehmen. AnschlieBend sollen sie
diese den Kategorien ,Voraussetzungen* bzw. , Gren-
zen“ zuordnen.

10 2.2: Wilder Tauschhandel

In dieser interaktiven Ubung wird der Tausch von Wa-
ren auf das aktuelle Zeitgeschehen projiziert. Konnte
man sich zu einem neuen PC ,durchtauschen®, wenn
man als Ausgangware ein funktionsfahiges Fahrrad an-
bietet? Die Schilerinnen und Schiler gehen dieser Fra-
ge nach, indem sie sich zunachst mit den Informatio-
nen verschiedener ,,Suche/Biete“-Aushdnge befassen.
Anschlielend bringen sie den Ablauf eines beispiel-
haften Tauschhandels in die chronologisch richtige
Reihenfolge und realisieren, wie schwierig Tauschge-
schafte manchmal sein kdnnen.

10 2.3: Shopping anno dazumal

Der Tausch und Handel von Waren hat sich tber die
vergangenen Jahrtausende stetig weiterentwickelt.

In dieser Ubung befassen sich die Schulerinnen und
Schiler mithilfe eines Zeitstrahls und verschiedenen
Informationen mit ebendieser Entwicklung. Sie posi-
tionieren die Informationskarten aus der Losungsbox
an der passenden Stelle im Zeitstrahl. Unterstttzend
konnen sie bei der Bearbeitung der chronologischen
Ubersicht den Informationstext hinzuziehen.

GELD + OESCHICHTE

VoM TAVSCHHANDEL ZuM UWAGEGELD

Grenzen des Tauschhandels -
die Voraussetzungen fehlen

E MATURALTALSEH
AUFGABE
H PRUFEN

n TAUSCHHANDEL
B o
ﬂ PROFEN

Irewgi, s cveion)

m AUFGABE
E TAUSCHMITTEL
N PROFEN
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GELD IM VNTERRICHT
PADAGOGISCHER LEITFADEN

ARBEITSBLATTER

Kernlehrplan

Sekundarstufe |
Politik/Wirtschaft

Inhaltsfeld
Grundlagen des Wirtschaftens
Kompetenzen

Sachkompetenz
Urteilskompetenz
Methodenkompetenz

Dauer
2-3 Doppelstunden
Ziele

e Kennenlernen des Tausch-
handels und der damit einher-
gehenden Probleme

¢ Ableiten, inwieweit Waren- und
Minzgeld eine Weiterentwick-
lung des Tauschhandels dar-
stellen

Unterrichtsmaterialien

e Lehrerinformation
Tipps zum Einsatz der Materia-
l[ien im Unterricht

e Arbeitsblatter
5 Arbeitsblatter mit Beispielen
zum praktischen Leben, inkl.
Losungsblattern

e kurz + biindig
Erganzende Sachinformationen

Ratselspal

Gelerntes wird spielerisch
wiederholt, inkl. Losungs-
blattern

¢ Weiterfiihrende Informationen:

www.schulbank.de
www.bankenverband.de

Einstieg

GELD + OESCHICHTE

VoM TAVSCHHANDEL ZuM UWAGEGELD

Die Schulerinnen und Schiler berichten aus ihrer Lebenswelt Uber

Motive daflr, zu tauschen.

Fragen

Wann haben sie schon einmal getauscht? Welchen Vorteil hatten sie

dadurch? Kénnen sie sich ein Leben vorstellen, in dem man nur tauscht
und auf Geld verzichten kann?

Arbeitsblatter + Losungen

et 1 Virericut

B aaerzer

1 Gebrauchsgegenstande —
brauchen, tauschen, nutzen

2 Marktzeit
3 Tauschhandel heute
4 Warengeld: Salz, Muscheln, Felle

5 Silberwaage und Co.

erlautert.

Die Arbeitsblatter fihren in die Urspriinge des Tauschhandels ein und stellen da-
bei Vor- und Nachteile des Tauschhandels dar. Die Einfihrung des Warengeldes
bzw. Mlnzgeldes wird als logische Konsequenz der Nachteile des Tauschhandels

kurz + bilindig
Wenn vertiefendes Grundlagenwissen gefragt ist, kann ergan-
zend das Ubersichtsblatt zum Einsatz kommen.

Ratselspal + Losungen
Die Ratsel erfragen alle

e S .
s ‘ wichtigen Lernziele zu
" = obigen Arbeitsblattern.
7 8
Aufgabe Wie konnte eine ,moderne” Tauschborse in eurer Klasse aussehen?
Fazit Zusammenstellung der wesentlichen Argumente in einer Liste:

Welche Vorteile bietet das Minzgeld gegeniber dem Naturaltausch?

S.6
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GELD IM VNTERRICHT
PADAGOGISCHER LEITFADEN

MEDIENUBERBLICK

VON DER MUNZE ZUM PAPIERGELD
Bei frihen Minzen aus Edelmetall
war deren Wert aufgrund des Materi-
als offensichtlich. Mit der Einflhrung
von Geld in Form von bedrucktem
Papier bzw. Baumwolle stellt sich die
spannende Frage, wer nun den Wert
des Geldes und vor allem seine Stabi-
litat gewahrleistet.

INTERAKTIVE UBUNGEN

10 2.4: Tausche dich zum Ziel!

10 2.7: Auf Reisen muss
ich umrechnen

BAITISCRE FrUND
Kury: 1,00 FUR « 085 TR
Beteag: 817,00 ELE =

US-Datua
urs: 1,00 EUR = 110261

Benrag: od00 EUR

ARBEITSBLATTER + LOSUNGEN

G 1w VirersicuT

8 e i

Kernlehrplan

Sekundarstufe |
Politik/Wirtschaft

Inhaltsfeld
Grundlagen des Wirtschaftens
Kompetenzen

Sachkompetenz
Urteilskompetenz
Methodenkompetenz

10 2.5: Von der Muschel zum
Miinzgeld

GELD + OESCHICHTE

Von DER MUNZE 2UM PAPIERGELD

Ziele

e Erkennen, dass aktuelle Wahrungen
umgangssprachlich hdufig noch mit
friheren Wert- und Tauschmitteln in
Verbindung gebracht werden

e Beurteilen, warum Papiergeld gegen-
Uber Minzen beim Kauf vorteilhafter
ist

e Begrinden, warum sich der Wert des
Geldes an der vorhandenen Guter-
menge orientiert

* Nachvollziehen, wie sich das Geld in
der Bundesrepublik entwickelt hat

10 2.6: Was bekomme
ich fiir mein Geld?

WL B

Freh omre)

Vekinofts Sckrabl

Eimnahmen, gemame

B @ B

AUPGAE 1, BETSNIEL ) AUFGAIE 1, BERsRIEL Y

1 Geld,verdienen“— Bedeutungen

2  Erste Minzen

3 Erfindung des Papiergeldes

= 4  Der Wert des Geldes

mverband



GELD IM VNTERRICHT

PADAGOGISCHER LEITFADEN GELD + GESCHICHTE
MED‘ENUBER‘BL‘CK Vown ber MUIJZE 2UM PAPIERGELD

ARBEITSBLATTER + LOSUNGEN

GeLp 1M UnTERRICHT P

B zemmaa cesuare. s
Vou s mize 2om Pameacess. ot

L4
B 8 5 Wasist eine Wahrung
(G 6 Kurzgeschichte des Geldes in
% % Deutschland
D ) 7 Zeitstrahl: Von der Minze
a zum Papierge

= | | e | | ——— B ko2 + bindig

5 6 7 8

9 Zahlungsmittel im Verlauf
der Zeit

Wie war das damals mit
10
dem Euro?

PODCASTS

° Auf Reisen muss ich umrechnen
° Nur Bares ist Wahres?

s s mverband



GELD IM VNTERRICHT

PADAGOGISCHER LEITFADEN

TNTERAKTIVE UBUNGEN

n Kinderklefdung?

@i neuwertigen Lederkoffer

10 2.5: Von der Muschel zum Miinzgeld

GELD + OESCHICHTE

Von DER MUNZE 2UM PAPIERGELD

10 2.4: Tausche dich zum Ziel!

Die Schulerin Linda Schmitz mochte ein Herrenfahrrad gegen
ein Handy tauschen. Wie muss sie tauschen, um dieses Ziel zu
erreichen?

In dieser Ubung sollen die Anzeigekartchen entsprechend der
passenden Informationen via Drag-and-Drop in die richtige Rei-
henfolge geschoben werden. Ausgangspunkt ist das Anzeige-
kartchen von Linda, welches an die erste Stelle gezogen wird.
Aber Vorsicht! Nicht jede Textkarte eines moglichen Tausch-
partners ist fir den Weg zum Tauschziel relevant. Die nicht
passenden Karten sollen von den Lernenden nach unten ge-
schoben werden.

Bei dieser interaktiven Ubung entnehmen die Schilerinnen und
Schiler zwei Texten die zur Bearbeitung der Aufgabe notwen-
digen Informationen. Die Texte behandeln das Thema Natural-
und Minzgeld. Anschlielend ordnen sie auf einer Landkarte
die historischen Stationen der Miinzentwicklung an. Hier gilt
es, sowohl die geografischen als auch verschiedene epochalen

Zeitangaben zu beachten.

AUFGABE 1, BETSPIEL ]
ey
S
B @ B
AUFGABE 1, BETSPIEL ] AUFGABE 1, BEISPIEL 3

- NATURALGELD

& voocee ek

E AUFCABE . .
- PROFEN

1U 2.6: Was bekomme ich fiir mein Geld?

Bei dieser interaktiven Ubung berechnen die Lernenden Preise,
Stlckzahlen und Einnahmen. Voraussetzung flr Bearbeitung
der Aufgabe ist das Lesen des Informationstextes. Diesem ent-
nehmen die Schilerinnen und Schuler die finanzielle Situation
einer kleinen Inselim Pazifik, auf der Handel mit verschiedenen
Waren betrieben wird. Auf Grundlage der im Text angegebe-
nen Zahlenwerte berechnen die Lernenden die Aufgaben und
Uberprifen ihre Ergebnisse. Die automatische Priffunktion
unterstttzt sie dabei.

s o mverband



GELD IM VNTERRICHT
PADAGOGISCHER LEITFADEN

INTERAKTIVE UBUNGEN

10 2.7: Auf Reisen muss ich umrechnen

Wir sind es gewohnt, dass wir mit dem Euro bezahlen konnen,

GELD + OESCHICHTE

Von DER MUNZE 2UM PAPIERGELD

BRITISCHE PFUND
wenn wir nach Spanien, Belgien oder Italien fahren. Fir viele T i e
Lander in Europa ist der Euro die gemeinsame Wadhrung, das Betrag:817,00 U =
gesetzliche Zahlungsmittel. Das erleichtert uns auch den Ver-
gleich: Wir konnen sofort sehen, ob in diesen Landern ein Ge-
trank oder ein Eis teurer oder billiger als in Deutschland ist. US-DoLta

Wenn man aber in die USA oder nach Polen fahrt, dann kann
man nicht mit dem Euro bezahlen. Beide Lander haben andere
Wahrungen, in diesen Fallen US-Dollar und Ztoty.

Kursz 1,00 EUR = 1,10063

Betrag: 2904,00 ELR =

B oo B vrnoncen

 [r— ween | [l o

In dieser interaktiven Ubung rechnen die Lernenden nach vor-

gegebenen Kursen verschiedene Betrage in andere Wahrungen JAPANISCHE YEN INDISCHE RUPIEN

um und geben die Wahrungsabklrzungen nach I1SO 4217 ein. Ll Kurs: 1,00 EUR = 76,7679
Betrag: 1753.00 EUR = Betrag: 900,00 EUR =

. GESCHICHTE DES CELDES
B oo
- PROFEN

10 2.8: Nur Bares ist Wahres?

Die Schulerinnen und Schuler setzen sich in dieser interaktiven
Ubung mit der Geschichte des Geldes auseinander. Sie entneh-
men einem Text die wesentlichen Informationen von der Er-
findung des Minzgeldes um 650 v.Chr. bis zur Regelung des
Papiergeldes nach dem Wiener Kongress 1815. Anschliefend
ordnen sie die Meilensteine der Geldentwicklung durch Ver-
schieben den Jahreszahlen in einer Ubersicht zu.

Auch hier konnen die Lernenden im Team Uber die richtige An-
ordnung der Kartchen beratschlagen und diese anschlieRend
mithilfe der Priffunktion Uberprifen.

s.10 mverband



GELD IM VNTERRICHT
PADAGOGISCHER LEITFADEN

ARBEITSBLATTER

GELD + OESCHICHTE

Von DER MUNZE 2UM PAPIERGELD

Kernlehrplan Einstieg Die Schulerinnen und Schuler stellen Vermutungen daruber an, warum
sich in vielen Gesellschaften der Ausdruck fur Geld an Wertstoffen wie

Sekundarstufe | Kohle, Silber etc. orientiert.

Politik/Wirtschaft Fragen Geld ist doch nur bedrucktes Papier ohne eigenen Wert!

Trotzdem akzeptieren wir es beim Kauf — warum? Kann ich mit dem
Euro auch in anderen Landern bezahlen? Warum? Welches Zahlungs-
mittel gab es vor dem Euro?

Inhaltsfeld

Grundlagen des Wirtschaftens
Kompetenzen Arbeitsblatter + Losungen

Gews 1 vimersicHT pop— e 1m vTeRRICHT P

B s vessenen” - Besevrine. CET ] 8 e minaen R

Sachkompetenz
Urteilskompetenz
Methodenkompetenz

Dauer

2-3 Doppelstunden

Ziele

e Erkennen, dass aktuelle Wahrun- 1
gen umgangssprachlich haufig
noch mit friheren Wert- und
Tauschmitteln in Verbindung ge- — T e o

1y
b3
i
§
H
|
5
R
H
§
¢
{
H
=

Geld ,verdienen”—Bedeutungen

bracht werden ([ .
e Beurteilen, warum Papiergeld (0 j% 2 Erste Minzen
gegepuber Munzen beim Kauf D ) 3 Erfindung des Papiergeldes
vorteilhafter ist 0y )
* Begrlinden, warum sich der Wert i) d) 4 Der Wert des Geldes
des Geldes an der vorhandenen i I d)
GUutermenge orientiert — I d) 5 Wasist eine Wahrung
* Nachvollziehen, wie sich das Geld — (I Kurzgeschichte des Geldes
in der Bundesrepublik entwickelt 5 6 7 - 2 in Deutschland
hat

7 Zeitstrahl: Von der Minze

Unterrichtsmaterialien zum Papiergeld

e Lehrerinformation
Tipps zum Einsatz der
Materialien im Unterricht

Die Arbeitsblatter fuhren in die Urspriinge des Papiergeldes ein und beantworten
die Frage, warum die Menschen Vertrauen in ein Stlck bedrucktes Papier entwi-
ckeln. Alltagsnah wird dabei der Begriff ,Wahrung” eingefuhrt.

e Arbeitsblatter
7 Arbeitsblatter mit Beispielen
zum praktischen Leben, inkl.
Losungsblattern

kurz + blindig
Wenn vertiefendes Grundlagenwissen gefragt ist, kann ergan-
zend das Ubersichtsblatt zum Einsatz kommen.

e kurz + biindig

Erganzende Sachinformationen
9 S—— 10

e e 3 Wie wne a5 samaLs T sem Eves?

Ratselspal
Gelerntes wird spielerisch
wiederholt, inkl. Losungsblatt

Réatselspal’ + Losungen

Die Ratsel erfragen alle
wichtigen Lernziele zu
obigen Arbeitsblattern.

Weiterfiihrende Informationen:
www.schulbank.de
www.bankenverband.de

— —

Aufgabe Welche aktuellen Entwicklungen deuten darauf hin, dass die Geschichte
des Geldes auch weiterhin fortgeschrieben wird?
Stichworte: Digitalisierung/Geld und Internet.

Fazit Was sind wesentliche Faktoren dafir, dass die Menschen Vertrauen in

eine Wahrung haben?

.11 mverband



GELD IM VNTERRICHT

PADAGOGISCHER LEITFADEN GELD + GESCHICHTE

MED! E”UBERBL‘CK VoM BUCHGELD BIS UBER ALLE WAHRVUNGSGRENZEN

VOM BUCHGELD BIS UBER ALLE
WAHRUNGSGRENZEN

Die Praxis des Buchgeldes bedeutet
eine weitere Stufe der Abstraktion
in der Geschichte des Geldes. Und so
wie dieser ,Aggregatzustand” heute
einen GroRteil des umlaufenden Gel-
des ausmacht, ist fur die Wirtschaft
der Handel in verschiedensten bzw.
den weltweiten Leitwahrungen ganz
alltaglich.

INTERAKTIVE UBUNGEN

10 2.9: Ein Euro wie
jeder andere?

(L]

e
B o
BENTTICIE 26N

GEFUNDENE PAALE

bl o

e,

7
Ry 1

ARBEITSBLATTER + LOSUNGEN

Kernlehrplan

Sekundarstufe |
Politik/Wirtschaft

Inhaltsfeld
Grundlagen des Wirtschaftens
Kompetenzen

Sachkompetenz
Urteilskompetenz
Methodenkompetenz

10 2.10: Geld-und-
Geschichte Quiz

FRAGE 1 VON 10

1 Buchgeld — alles unsichtbar

2 Die groflen Weltwahrungen 5 Einfach ratselhaft
3 Die Europaische Zentralbank — Huterin des Euro 6
PODCASTS

° Ein Euro wie jeder andere?

4 kurz + blindig

S.12

Ziele

e Erkennen der Vorteile des
Buchgeldes

e Kennenlernen der wichtigsten Welt-
wahrungen

e Recherchieren von Wechselkursande-
rungen zwischen den Weltwahrungen

e Erkennen, welche Vielzahl von Landern
sich zur Europdischen Wahrungsunion
zusammengeschlossen haben

e Kennenlernen der EZB als
HUterin des Euro

s i vimeseicir S

: :HH T

oo

Zahlungsmittel im Wandel der Zeit

mverband



GELD IM VNTERRICHT

PADAGOGISCHER LEITFADEN GELD + GESCHICHTE
I”TEMK?TVE OBUNC»EN VoM BUCHGELD BIS UBEA ALLE WEugwc.saesuzsu

10 2.9: Ein Euro wie jeder andere?

Mit der EinfUhrung des Euro ist in weiten Teilen Europas ein

einheitlicher Wahrungsraum entstanden. Reisen in Euro-Lan- N
der heifl’t auch, trotz aller Unterschiedlichkeit, dort mit ein und

der gleichen Wahrung bezahlen zu kénnen. Die Vielfalt Euro-  E*=
pas zeigt sich auch beim Bargeld: So kann jeder Mitgliedstaat =M,r
die Ruckseiten der Euro-Miinzen individuell gestalten. Einheit-  gwiineie Jen
lichkeit gilt hingegen flur die Vorderseiten der Minzen sowie ;.00

fur samtliche Euro-Scheine. GEFUNDENE PAARE

Anzahl: 0

Welche Minze gehort zu welchem Land? Die Schilerinnen und
Schiler sollen in dieser interaktiven Ubung insgesamt 8 richti-
ge Parchen finden. Dazu klicken sie nach dem Memory-Prinzip
jeweils zwei Kartchen an, die sich anschlieRend umdrehen. Ein
Parchen setzt sich aus dem Ruckseitenmotiv einer Euromunze
und der passenden Landerflagge zusammen.

Die Info ,Euro-MUinzen* erldautert, welche Motive sich auf den Rickseiten befinden und hilft bei der Zuordnung.

10 2.10: Geld-und-Geschichte Quiz
,Der Wert des ersten Metallgeldes wurde nach Gewicht festgelegt und hief3 ... —oder Wagegeld?“

Zum Abschluss dieses Kapitels Uberprifen die Schilerinnen und Schiler ihre neu erworbenen Kompetenzen mithilfe
eines Quiz. Zu insgesamt zehn Fragen sollen sie aus vier vorgegebenen Antworten die richtige auswahlen. Zu jeder
Frage ist genau eine Antwort richtig.

Die Lernenden wahlen die ihrer Meinung nach pas-

sende Antwort aus und bestatigen diese mit dem  RAGE L VON 10

Prifen-Button. Sie erfahren, ob die ausgewahlte  wenniagerinnen oder sager . B. Felle gaben, um
Antwort richtig oder falsch war. Mit dem Weiter- ~ ®peerezubekommen, nennt man das Natural...
Button geht es zur néchsten Frage. Nac.h der letzten PO PO pe—
Frage gibt es eine Quiz-Auswertung, in der aufge-

zeigt wird, wie viele Fragen insgesamt richtig beant-

wortet wurden. Wenn die Schulerinnen und Schuler

mochten, konnen sie das Quiz wiederholen.
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GELD IM VNTERRICHT

PADAGOGISCHER LEITFADEN GELD + GESCHICHTE
ARBEITSBLATTER VoM BUCHOELD BIS UBER ALLE WAHRVNGSGRENZEN
Kernlehrplan Einstieg Die Schilerinnen und Schiiler berichten von ihren Erfahrungen, die sie
im Urlaub mit anderen Wahrungen gemacht haben, und benennen die-
Sekundarstufe | se Wahrungen.
Politik/Wirtschaft
Fragen Welche Wahrungen sind ihnen schon begegnet? Wie sind sie damit
Inhaltsfeld o .
umgegangen, dass z.B. Lebensmittel im Supermarkt scheinbar ganz an-
Grundlagen des Wirtschaftens dere Preise hatten als zu Hause (Wechselkurs)? Und wer kiimmert sich
eigentlich darum, dass der Preis fir Waren, die wir in Euro bezahlen,
Kompetenzen moglichst stabil bleibt?
Sachkompetenz oy ..
Urteilskompetenz Arbeitsblatter + Losungen
Methodenkompetenz P
Dauer

2-3 Doppelstunden

Ziele

e Erkennen der Vorteile des
Buchgeldes

Kennenlernen der wichtigsten _— 3
Weltwahrungen

Recherchieren von Wechsel-

kursanderungen zwischen den 1 Buchgeld — alles unsichtbar
Weltwahrungen

e Erkennen, welche Vielzahl von 2 Die groRRen Weltwahrungen
Landern sich zur Europaischen
Wahrungsunion zusammenge- 3 Die Europaische Zentralbank — Huterin des Euro

schlossen haben

e Kennenlernen der EZB als
HUterin des Euro

Die Arbeitsblatter vertiefen die Kenntnisse Uber die wichtigsten Weltwahrungen
und ihre Wechselkurse untereinander. Dabei bekommen die Schuilerinnen und
Schiler erste Eindrlicke von der Bedeutung einer Wahrungsunion und entwickeln
« Lehrerinformation Vorstellungen Uber die Aufgabe der Europaischen Zentralbank, fur die Stabilitat des

Tipps zum Einsatz der Euro zu sorgen.
Materialien im Unterricht

Unterrichtsmaterialien

¢ Arbeitsblatter P i kurz + biindig
3 Arbeitsblatter mit Beispielen e s Wenn vertiefendes Grundlagenwissen gefragt ist, kann ergan-
zum praktischen Leben, Emeseromms| zend das Ubersichtsblatt zum Einsatz kommen.
inkl. Losungsblattern 0VDBRHBO
@ @
« kurz + biindig ;\:: P — RétselspaB + Lésungen
Erganzende Sachinformationen :“g:f Die Réatsel erfragen alle
) "= 0 el wichtigen Lernziele zu
 Rétselspal :.3: > obigen Arbeitsblattern.
Gelerntes wird spielerisch *D==-
wiederholt, inkl. Losungsblatt P BDm= ==
e Weiterfiihrende Informationen: = o
www.schulbank.de =
www.bankenverband.de
5 6
Fazit Wie heilRen die ,Chefs“ der deutschen, der europaischen und anderer

wichtiger internationaler Zentralbanken. Ggf.: In welchem Zusammen-
hang tauchen sie aktuell in den Nachrichten auf?

Aufgabe AuBer dem einfacheren Bezahlen in anderen Landern: Was bringt der
Euro den Menschen noch?
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MEDIENNACHWELS VND IMPRESSUM

UBERSICHT INTERAKTIVE UBUNGEN

Kapitel 1: Umgang mit Geld

Haushalten lernen

IU 1.1: Welche Funktionen hat Geld?

IU 1.2: Ordnung bei Einnahmen und Ausgaben
IU 1.3: Mein eigener Taschengeldplan

10 1.4: Personliche Werte

Geld bewusst ausgeben

10 1.5: Welcher Einkaufstyp bin ich?

10 1.6: Werbung nach dem AIDA-Modell

10 1.7: Was beeinflusst mein Kaufverhalten?
IU 1.8: Konsum oder Investition?

Taschengeld aufbessern

IU 1.9: Stellenanzeigen vom Schwarzen Brett

IU 1.10: Wo liegen meine Talente?

IU 1.11: Was gehort in ein Bewerbungsschreiben?

Kapitel 2: Geld + Geschichte

Vom Tauschhandel zum Wagegeld
10 2.1: Was lasst sich alles tauschen?
10 2.2: Wilder Tauschhandel

IU 2.3: Shopping anno dazumal

Von der Miinze zum Papiergeld

IU 2.4: Tausche dich zum Ziell

IU 2.5: Von der Muschel zum Mnzgeld
IU 2.6: Was bekomme ich fiir mein Geld?
1U 2.7: Auf Reisen muss ich umrechnen
IU 2.8: Nur Bares ist Wahres?

Vom Buchgeld bis Uber alle Wahrungsgrenzen

IU 2.9: Ein Euro wie jeder andere?
IU 2.10: Geld-und-Geschichte Quiz

Kapitel 3: Konto + Karte

Girokonto

|U 3.1: Rund ums Girokonto

|U 3.2: Wo findest du diese Information?

IU 3.3: Wie funktioniert das mit der Bankvollmacht?
10 3.4: Ratsel — Geld bewegt sich

|U 3.5: Das Girokonto-Quiz

Zahlungsverkehr

10 3.6: Und wie bezahle ich jetzt alles?

10 3.7: Fulle die Uberweisung aus!

10 3.8: Von der Rechnung zur Uberweisung

IU 3.9: Hilf Till bei seinen Kaufvorhaben

10 3.10: SEPA, Soll und Haben — Kombiniere klug!
10 3.11: Zahlungsarten und ihre Eigenschaften

Bankkarten

IU 3.12: Die Bankkarte - Der Schliissel zu deinem Konto

IU 3.13: Teste dein Kreditkartenwissen
Geld und Reise
10 3.14: Tills Reisekassenplanung

Interaktive Ubungen

Kapitel 4: Sparen + Anlegen

Anlageentscheidung

10 4.1: Warum sparen Jugendliche Geld?

IU 4.2: Geldanlage — Behalte deine Ziele im Blick!
IU 4.3: Das Spiel von Zins und Zinseszins
Geldanlage auf Bankkonten

10 4.4: Rund um das Tagesgeldkonto

1U 4.5: Lohnt sich ein Sparkonto?

Geldanlage in Wertpapieren

|U 4.6: Anleihen oder Bankkonto?

1U 4.7: Wie lauft das mit den Aktien?

10 4.8: Passen Aktien zu meinen Anlagezielen?
Abgeltungsteuer und Vermogenswirksame Leistungen
IU 4.9: Stocke clever auf!

IU 4.10: Sparen und Anlegen - Quiz

Kapitel 5: Rente + Vorsorge

Bevolkerung in Deutschland

10 5.1: Die Bevolkerung auf einen Blick!
10 5.2: Gesetzliche Rente - Quiz

Private Altersvorsorge

10 5.3: Mach dir friihzeitig Gedanken!
Fordermdoglichkeiten

10 5.4: Unterstitzung vom Betrieb
|U 5.5: Riester-Rente

Kapitel 6: Kredite + Finanzierung

Kreditwissen

10 6.1: Lohnt sich eine Kreditaufnahme?

10 6.2: Kreditantrag und Bonitatsprifung

10 6.3: Tilgung und Kreditzinsen

10 6.4: Ratsel — Ich leih mir was ...

Kreditarten

10 6.5: Dispositionskredit

10 6.6: Ratenkredit

10 6.7: Hypotheken-/Immobiliendarlehen

Schulden

10 6.8: Warum machen wir Schulden?

10 6.9: Uberschuldung versus Verschuldung

10 6.10: Schulden vermeiden. Behalte den Uberblick!
10 6.11: Sinn und Unsinn einer Burgschaft

10 6.12: Geflugelte Worte - kennst du die Bedeutungen?
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