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s || WoodWop Komponente
W Klasse: 0.3.4
Komponente

Mit diesem Makro werden woodWOP Programme modular aus einem Hauptprogramm und eingeflig-
ten Bausteinen (Komponenten) erstellt.

Eine Komponente unterscheidet sich grundsatzlich nicht von einem gewdéhnlichen woodWOP Pro-
gramm. Allein der Ordner in dem die Datei gespeichert wird bestimmt, ob ein woodWOP Programm
oder eine Komponente vorliegt.

Im Gegensatz zu den Block- und Ablaufmakros steht der Komponentenprogrammierung die volle
woodWOP Funktionalitat zur Verfigung.

Vorteile der Komponente
e Reduzierte Datenmenge
e Datei und die Komponente sind miteinander verknUpft.

Anderungen innerhalb der Komponenten sind nur an der Komponente selbst vorzunehmen. Pro-
gramme, in denen Komponenten enthalten sind, rufen beim Offnen automatisch deren aktuellen
Stand ab.

Anwendung
e Zusammenfassen beliebiger Konturen und Bearbeitungen zu Programmbausteinen.
e Beispielsweise Beschlagsbearbeitungen oder Plattenausschnitte.
e Gegenuberstellung von woodWOP Hauptprogramm und Komponente.

woodWOP Haupt-

Komponente
programm
Dateiab- | \ypg L\ML4
lage
Dateiex- mor mor
tension -mp -mp

Zusatzlich: besondere Eigenschaften der Variablenlber-

Wil viells FL LSk gabe aus dem Hauptprogramm beachten.

Siitige Werkstiicknullpunkt
punkt
. Unterprogramm. (Mehrfachverwendung; Anderungen gel-
Eigen- - . -
Hauptprogramm ten fur alle Programme, welche die Komponente beinhal-
schaften ten)

Komponente programmieren

Voriiberlegung Einfliigepunkt
Bevor man eine Komponente programmiert, sollte man sich tberlegen wie Konturen und Bearbeitun-
gen in der Komponente platziert werden.
Es gilt:
Werkstiicknullpunkt = Einfiigepunkt
Variablentabelle
Grundsatzlich missen Variablen, die im Hauptprogramm verwendet werden sollen, in der Variablen-
tabelle des Hauptprogramms vorkommen.
Soll ein Variablenwert des Hauptprogramms in der Komponente verfligbar sein, muss diese Variable
in beiden Variablentabellen vorkommen.
Die Ubergabe eines Variablenwerts der Komponente in das Hauptprogramm ist nicht méglich.
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Name:

Datum:
WoodWop

Komponente

Klasse: 0.3.4

Komponente erstellen

In diesem Beispiel wird ein Topfband als Komponente programmiert. Eine groBe Bohrung fiir den
Topf und zwei kleine Bohrungen zur Befestigung.

e Die Werkstlickdimension ist fiir die weitere Funktion der Komponente unwichtig
e Topfband gemaB Angaben in der Zeichnung erstellen

e FUr die Angabe der Einfligeposition wird der Mittelpunkt der Topfbohrung gewahlt

©8/11

Variablenliste aktivieren

Alle Variablen selektieren und l6schen

Name Wert Kommentar Ergebnis
500 Fertigteiange in X
] 600 Fertigtedbreite in ¥

=5 Zeile oberhalb einfiigen
= Zeile unterhalb einfigen

Umschalt+Return

Strg+Umschalt+Return

|:'-' Zeile lischen

Umschalt+EntF

% Ausschneiden

=5 Kopieren

Strg+i
Strg+C

Bearbeitungen aktivieren
0

0

Variablenwerte fur Fertigteillange, -breite, und -dicke durch Absolutwerte ersetzen
Fertigteilldange = 50

Fertigteilbreite = 50
Fertigteildicke = 20
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Bohren vertikal 0.0000, 0.0000, 1.0000, cs=0 Durchmesser: 35 Tisfe: 11,5

Im Werkzeugkasten Bohrung auswahlen

Bohrung vertikal durch einfachen Mausklick aktivieren
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Einflgeposition in X und Y angeben
X-Position = 0
Y-Position = 0
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Anzahl der Bohrungen angeben
Anzahl = 1

RO 1 |

&

Bohrmodus auswahlen
Bohrmodus = Langsam-Schnell auf Tiefe

¥ =) |u Langsam-Schnell auf Tiefe |

fi:d]
-

Durchmesser der Bohrung angeben
Durchmesser = 35

ZECIES

Tiefe der Bohrung angeben
Tiefe = 11.5
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0

Bohrung vertikal durch einfachen Mausklick aktivieren

e

ead

Mittelpunkt in X und Y angeben
X-Position = 0
Y-Position = 9.5

SOXYO®[o 9.5

Anzahl der Bohrungen angeben
Anzahl = 2

LIo)E

Raster angeben
Raster = 45

[T (s

Winkel der Bohrreihe angeben
Winkel Bohrreihe = 0

A o

Bohrmodus auswahlen
Bohrmodus = Langsam-Schnell auf Tiefe

¥ ® =] Langsam-Schnell auf Tiefe w

Durchmesser der Bohrung angeben
Durchmesser = 8
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Tiefe der Bohrung angeben
Tiefe = 11
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Datei als Komponente speichern
Menlpunkt Datei\ Komponente\ Speichern unter aktivieren
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Dateiname fiir die Komponente eingeben
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Komponente einfiigen

In diesem Beispiel wird die zuvor erstellte Topfband-Komponente mehrmals in eine woodWOP-Datei
eingefligt.

e Werkstlickabmessung aus der Zeichnung entnehmen

e EinfUgepunkte der Komponentendatei aus der Zeichnung entnehmen
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2. Makra: Komponenke 100,0000, 22.0000, 0.0000, cs=0
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Im Werkzeugkasten Verbundmakros auswahlen

‘ i

Komponente durch einfachen Mausklick aktivieren

==
%

Einzufigende Komponente auswahlen
Name = Komponentendatei laden

[Bm

Verschiebung XY eingeben
Verschiebung in X = 100
Verschiebung in Y = 22

& XY [0 2z
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Komponente durch einfachen Mausklick aktivieren

HH
i
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Einzufiigende Komponente auswahlen
Name = Komponentendatei laden
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Verschiebung XY eingeben
Verschiebungin X =1L/2
Verschiebung in Y = 22
& XY |uz 22
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4. Makeo; Konganente 1400.0000, 22,0008, 0,000, =0

0

Komponente durch einfachen Mausklick aktivieren

==,
A

Einzuflgende Komponente auswahlen
Name = Komponentendatei laden

|

[Bm

Verschiebung XY eingeben
Verschiebung in X = L-100
Verschiebung in Y = 22

@& XY |r-100 22
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Alternativ werden Komponenten liber den Komponentenbrowser eingefigt.
(& Hinweis:

Aktivierung des Komponentenbrowsers durch das Menii ANSICHT>KOMPONENTEN

¢ B |E|®

Fenster neu platzieren
Das Register Komponenten kann als separates Fenster aus der woodWOP-Oberflache herausge-

[6st und auf dem Bildschirm frei platziert werden.
0 Q@O

+ ]
¢z | 1 | [
Mame Wiert _:I
| 860 |length =
|h 425 | width
d 19 thickness [4] Tcons anzeigen (2 EE
l __j AHG == 4BD_ENU.MPR E
] remaa 1 E== ABD_UNI_DELLMER B
== ARD_UNI_ENLLMPR \:
L wos =
35 | CP_4s.MPR
25| 35_Format.mpr ,E B
CP_45_FS.MPR.
== ABD_DEUMPR 5 IE
d >

e Reiter Komponenten mit der linken Maustaste gedriickt halten
e auf die gewiinschte Position am Bildschirm ziehen
¢ linke Maustaste loslassen

Komponentenbrowser
Im Register Komponenten ist ein direktes Einfligen einer Komponente madglich.

T E me oS OB B = b

: JEET TR B PR P
S CETEE] »

A,

B =

Einfligen

Durch einen Doppelklick wird die gewdhlte Komponente eingefiigt.
¢ Komponente ist automatisch in der Makroliste vorhanden
e Visualisierung der Bearbeitungen in der Werkstiickansicht
e Anzeige der Parameter zum Definieren und Editieren
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Werte Komponente

|:] Mame Foemned Kommentar

Coneck Kommentar
Depth i5 Kommentar
Diia_Con B Kommentar
Diametker 5 Fomanenta

Mit diesen Parametern kénnen die Werte jeder Komponente individuell eingestellt werden
Die Variablen der Komponente werden in der Tabelle angezeigt.

Name:

In diese Spalte stehen die Namen der Variablen aus der Komponente.

Formel:

In der Spalte Formel wird der Wert flr die Variable definiert. Der Wert kann als Wert oder als Be-
rechnung eingegeben werden.

Kommentar:

In der Spalte Kommentar, wird der Hilfskommentar aus der Komponente angezeigt.

2

Bedingung

Durch Bedingungen ist es méglich, die Ubernahme in das NC-Programm abhé&ngig von einer Bedin-
gung zu machen.

o Ist eine Bedingung erflllt, wird die Bearbeitung ausgefiihrt.
e Ist eine Bedingung nicht erfillt, wird die Bearbeitung nicht ausgefihrt.
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https://www.homag.com/service/cnc-software-downloads

woodWOP Komponenten

O XY woodWOP Erweiterung mit individuellen
T Unter-programmen.

t

YP_HK __ 000 Bohren, Sagen, Frasen

Mehr Informationen

+—

woodWOP digitale Holzverbindungen
v'/ -w/ -.’:/ 9/ _’/ woodWOP Erweiterung mit individuellen

Unterprogrammen.

Holzverbindungen

/V.P/J".s/

Mehr Informationen

Download

«g/v&/‘?f&/

Jeder woodWOP Komponente kann ein eigenes Symbol zugewiesen werden. Uber den
Parameter ,Symbol“ im Werkstiickmakro kann eine Grafik ausgewahlt werden.

Vet

Anforderungen an die Grafik

woodWOP 6

GrolRe: beliebig, idealerweise so klein wie moglich und quadratische Abmessung
Format: *.bmp, *.jpg, *.png, *.svg

i 4 3 [ [
3D.bmp 3D.bmp 3D_basicbmp sl in_onebmp  Arbeitsplattebm  ausklink_schifter-  auskiink_schifter
P bmp +bmp
a =] =] s | i
bitmap.bmp blockblend.bmp boden.bmp bogen_basicbm  compnentbmp  componentbmp CV_1Gbmp
P
i T
CV_RG.bmp CVa_LHbmp CVa_RH.bmp CViVLbmp CViVRbmp dino.bmp door.bmp
i = T~ N | - Vi
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