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Tone

Tone ist eine minimalistische, interaktive Reise
in die Welt der Musik. Die mobile App verzich-
tet weitgehend auf erklarende Texte und setzt
stattdessen auf intuitive, spielerische Interaktion.
Lernende entdecken Gehorbildung, Harmonie,
Rhythmus und Komposition Schritt far Schritt
— eingebettet in eine klare, zurickhaltende
Asthetik, die den Fokus ganz auf das musikali-
sche Erleben legt.

Wissenschaftlich fundiert &
praxiserprobt

Tone wurde in Zusammenarbeit mit der Hoch-
schule der Medien Stuttgart sowie mehreren
Musikhochschulen in Baden-Wiurttemberg
didaktisch entwickelt und evaluiert. Schuler:in-
nen verschiedener Altersstufen gaben wahrend
der Entwicklung Feedback zu Gestaltung, Motiva-
tion und Schwierigkeitsgrad.

Das Ergebnis: Eine Lern-App, die heute sowohl
im Unterricht als auch zu Hause erfolgreich ein-
gesetzt wird — vom ersten musikalischen Erkunden
bis hin zur fortgeschrittenen Komposition.
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L erninhalte

Tone vermittelt zentrale Kompetenzen der
musikalischen Bildung:

Gehorbildung

e Tonhohen unterscheiden und zuordnen
e Intervalle, Motive und Muster erkennen
« Harmonische Veranderungen erfassen

Rhythmik

« Rhythmen nachbilden und variieren

« Rhythmische Elemente identifizieren

« Mit Mustern experimentieren und eigene
Grooves entwickeln

Komposition

« Aus erspielten Phrasen eigene Songs gestalten

« Bekannte Musikstlicke neu zusammensetzen

« Melodien erganzen, harmonisieren und rehar-
monisieren
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Altersstuten
& Lernkapitel

Tone wachst mit den Lernenden mit. Die Kapitel
bauen systematisch aufeinander auf und ermog-
lichen langfristiges, niveaugerechtes Lernen.

Kapitel 1-5 (ab Klasse 4)

 einfache Notenfolgen hoéren & zuordnen
* Grundrhythmen nachbilden
» erste kurze Kompositionen gestalten

Kapitel 6-12 (ab Klasse 7)

« mittelschwere Gehorbildungsratsel

« komplexere Rhythmen

« mehrstimmige Satztechniken und
harmonisch Zusammenhange

Kapitel 13-18 (ab Klasse 10)

« Gehorbildungsaufgaben mit tonartfremden
Tonen

« Polyrhythmen

« anspruchsvolle Kompositionsaufgaben &
kreative Harmonisierungen

Gehorbildung Rhythmusbildung Komponieren
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Warum Tone im Unterricht
uberzeugt

* Niederschwelliger Einstieg: Keine Vorkennt-
nisse notwendig

 Intuitive Bedienung: Lernen ohne lange
Erklartexte

« Hohe Motivation: Gamification trifft musika-
lische Tiefe

* Flexibel einsetzbar: Fur kurze Sequenzen,
Wochenmodule oder langfristige Projekte

« Didaktisch fundiert: Entwickelt und gepruft
von Expert:innen aus Musikpadagogik &
Medienbildung
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