Wirkung

X DigiPro

Entscheidungshilfe -~

Ist der Zugang flr alle
maoglich?

Sport-, Musik- und Kunstlehrkréften

@) Ziel: Alle Personen haben Zugang zur Anwendung

[ Ist die bendtigte Hardware verfigbar? ]
()
& nein — T ja

Gibt es eine Md&glichkeit an die
benétigte Hardware zu kommen?

<4— nein ja >

[ Ist eine Installation notwendig? Wer kann diese vornehmen? Fallen Kosten an? ]

o +— Keine Installation b Installation erfolgreich
o moglich/erlaubt 17
=)
2 [ Gibt es Altersfreigaben oder —begrenzungen? ]
(O]
E +— ja L nein
<
9 4— nein —— Entsprechen die Freigaben der ja >
'43 Lerngruppe?
-
3 [ Braucht die Anwendung Zugang zum Internet? ]
o _r
.GE) S a nein
() . . 4
. Ist eine Offline-Nutzung méglich? : >
(7] <4— a
fj nein Kann Internet verschafft werden? )
e}
o [ Ist eine Anmeldung notig? Wird ein Account bendétigt? ]
e S nein
¢ nein Kann ein Account angelegt ja >
werden?
Welche Daten werden erhoben und wie werden sie gespeichert?
Ist die Anwendung DSGVO-konform?
Braucht es die Einverstédndnis von Erziehungsberechtigten?
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Entscheidungshilfe /=

Ist der Inhalt geeignet?

DigiPro
-

Digitalisierungsbezogene und digital
gestltzte Professionalisierung von
Sport-, Musik- und Kunstlehrkraften

Ist die gewilinschte Funktion

gegeben?

~
Welche Inhalte werden

dargestellt?

.

Werden die Inhalte vollstandig
und inhaltlich korrekt dargestellt?

o

Ist der Inhalt verstandlich?

@E Ziel: Inhalte/Funktionen sind vollstandig, verstandlich, zielfUhrend

\_ Inhalt )

* AltersgemaB?

* Diskriminierend?

 Ethisch korrekt?
 Verstandlich & nachvollziehbar?

» Erfolgt Werbung?

-

Welche Funktion enthalt die
Anwendung?

.

Funktioniert die Funktion
ordnungsgemalf3?

o

Ist die Funktion verstandlich?

Funktion D

* (Verstindliche & angemessene) Sprache?

 Wie werden individuelle Daten und Leistungen dargestellt?

Darstellung

Bedarf es einer
Triggerwarnung?
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DigiPro
-

Digitalisierungsbezogene und digital
gestltzte Professionalisierung von
Sport-, Musik- und Kunstlehrkraften

Entstehung von
Méglichkeitsraumen

-

Welche unterrichtsspezifischen Situationen/Lehr-Lernsettings kann
ich mit der Anwendung gestalten?

Welche Inhalte & Kompetenzen kdnnen mit der Anwendung
vermittelt werden?

Wie erfolgt die methodisch/didaktische Einbettung in den Unterricht?
Wie werden Ergebnisse gesichert?

Bedarf es einer Einfihrung oder kdnnen die Schiler*innen
selbststandig starten bzw. weiterarbeiten?

Wer interagiert mit dem Medium?

Kann die Anwendung einmalig oder mehrmalig verwendet werden?

Methodisch/Didaktik

Durch die Methodisch-didaktische Inszenierung eréffnen sich
Moéglichkeitsraume, in denen Wirkung entstehen kann

Wirkung

GJOIC
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Entscheidungshilfe /= ™

Welche inkludierenden

DigiPro

Digitalisierungsbezogene und digital
gestltzte Professionalisierung von
Sport-, Musik- und Kunstlehrkraften

Momente bringt die
Anwendung mit sich? Welche
Risiken birgt die Anwendung?

@ Ziel: Anwendung im Sinne inkludierender Potenziale nutzen,

exkludierende Momente verhindern

-

Welche Hindernisse kann die Welche Hindernisse kdnnten durch

Was sind die inkludierenden Welche Risiken bewirkt die

N [ )
Nutzung der Anwendung die Nutzung der Anwendung

Uberwinden? entstehen?

Potenziale der Anwendung? Anwendung?

Befahigt die Anwendung Was oder wer kénnte exkludiert
selbstreguliertes Lernen? werden?

Inkludierend ) L Exkludierend

-

Welchen Zugang ermdglicht die Anwendung?

Ist der Einsatz ethisch-moralisch korrekt?

Wie ist der Umgang mit der Anwendung im Unterricht und in der
Gesellschaft?

Kann die Anwendung im Hinblick auf Aufwand und Nutzen auf Seiten
der Schiler*innen und der Lehrkraft gerechtfertigt werden?

Kritische Reflexion )
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