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ANNA – DAS VERNETZTE LEBEN

Benötigte Zeit
mindestens 60 Minuten, 
gerne mehr
 

Zielgruppe 
ab ca. 11 Jahren 
(Sekundarstufe I) 
 
 
Gruppengröße 
variabel – je nachdem, 
wie das Thema  
eingebettet wird
 
 
Benötigtes Material 
Internetfähiges Gerät und 
annasleben.de; Down-
loads von Materialien 
unter: annasleben.de/
downloads/
 

Autor*in/ 
Organisation 
iRights.Lab 

Anna – Das vernetzte Leben   
Intelligente technologische Systeme  

in unserem Alltag

Kurzbeschreibung
Täglich nutzen wir ganz selbstverständlich Suchmaschinen, scrollen 
durch Soziale Netzwerke oder kaufen online ein. Dabei begegnen wir 
Techniken der Künstlichen Intelligenz, Algorithmen und Datenauswer-
tungen. Sie prägen immer stärker unseren Alltag. Ihre Funktionsweise 
und mögliche Folgen der Nutzung bleiben meist im Verborgenen. Für 
mündige Entscheidungen sind jedoch Informationen nötig, die allge-
mein verständlich und zugänglich sind. Um diese Lücke zu schließen, 
braucht es vielfältige neue und unabhängige Informationsangebote. 
Mit ANNA – Das vernetzte Leben möchten wir dazu beitragen. 

Auf annasleben.de finden Sie Videos, Podcasts, Kurzgeschichten und 
informative Texte zu den Schwerpunkten Einkaufen, soziales Leben, 
Gesundheit und Wohnen. Darin wird – ausgehend von der fiktiven 
Person Anna, 35 Jahre alt – mit alltagsnahen Beispielen in die Logik 
von Algorithmen, Künstlicher Intelligenz und von Big Data eingeführt. 
Das Angebot greift Chancen und Risiken dieser Technologien auf und 
veranschaulicht, inwiefern jede*r Einzelne davon betroffen ist.

Die ANNA-Materialien eignen sich auf vielfältige Weise für den Einsatz 
in der Jugend- und Erwachsenenbildung, im Unterricht, auf Informa-
tionsveranstaltungen und vieles mehr. Anregungen dazu bietet Ihnen 
die Handreichung zum Projekt, in der die Inhalte und Vermittlungsan-
sätze genauer vorgestellt werden. 

Lernziele: 
Digitalkompetenz

Lerninhalte: 
Künstliche Intelligenz, Algorithmen, Big Data und weitere digitale 
Technologien 

Ablauf
Siehe Handreichung und annasleben.de.
 

Träger des Projekts ist das iRights.Lab (irights-lab.de).   
Bis zum Ende der Projektlaufzeit am 31.03.2019 war dies der als  
gemeinnützig anerkannte iRights e. V.
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