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Zusammenfassung

Wir haben nur einen sehr kurzen Abriss iiber die Konzepte der objektorientieren Programmierung
gesehen:

0.1.1

0.2
0.2.1

Klassen sind “Bauplane” fiir Objekte.

Objekte bzw. Instanzen sind Realisierungen der Klassen.

In Python sind alles Objekte, selbst einzelne Zahlen.

Objekte speichern Attribute, d.h. Eigenschaften/Daten.

Methoden konnen definiert werden, um mit den Eigenschaften zu arbeiten. Wenn “von
auflerhalb” kein Zugriff auf die Attribute aufler tiber Methoden erfolgt, haben wir die
Kapselung erreicht.

Der Konstruktor wird bei der Erstellung des Objekt aufgerufen und kann dabei Standardw-
erte fiir die Attribute festlegen.

Man kann Operatoren implementieren: Addition, Subtraktion, Multiplikation, Vergleiche,
Auswertung, ...

Mittels Vererbung konnen elegante, redundanzfreie und einfach zu verstehende Codes real-
isiert werden, basierend auf einer Hierarchie von Klassen, die zunehmend weniger abstrakt
und stérker spezialisiert wird.
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