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Start mit einem Negativbeispiel
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verschiedenen Stellen des Programms)
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. Und Rolle im Programmfluss

. def Anweisung definiert Funktionen

. Gefolgt von Block, d.h. Doppelpunkt und Einrückung
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Wie funktioniert das im Code?
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. Fachbegriff für „überschreiben“

. Relevant: letzte Definition

. Sollte man vermeiden
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Codebeispiel zur Überladung



Programmfluss
Wir spielen Interpreter



Programmfluss – Wir spielen Interpreter

import math

def print_square_root_of_pi():
print(math.sqrt(math.pi))

# Aufruf der Funktion:
print_square_root_of_pi()

. Verständnis von Funktionen erfordert Verständnis des Programmfluss

. Wir „spielen“ die Rolle des Python-Interpreters für dieses Beispiel

. Wichtig: Interpreter marschiert zeilenweise (Anweisungs-weise) durch den
Code
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. Quiz: Warum funktioniert dieser Code nicht?

. Lösung: Interpreter kennt Funktionsaufruf vor Funktionsdefinition nicht
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