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Wie baue ich ein Software-System auf?
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Ein Software-System kann auf viele verschiedene Weisen aufgebaut werden

Universitat Stuttgart 2



Wie baue ich ein Software-System auf?

Beim Entwurf der Architektur stellen sich folgende Fragen:

Wie teile ich ein System auf?
Benutzer-

oberflache

Welche Teile sollten zusammengehoren?

In welcher Beziehung stehen die Teile des Systems?

Universitat Stuttgart

Empfehlung
s-Ki

Daten-
sicherung

Inventarver-
waltung



INNOVET
KI B

Software-
System

besteht aus

Benutzer- Programm- Daten-

oberflache logik sicherung

Wir teilen ein Software-System in kleinere Teile auf, Komponenten

Dieser Ansatz vereinfacht Entwicklung und Wartung, indem er komplexe Software in
kleinere, handhabbare Teile gliedert.
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Definition: Komponente
Eine "Komponente" ist ein modularer,
wiederverwendbarer Tell eines
Softwaresystems, der eine spezifische
Funktion ausfuhrt und mit anderen
Komponenten interagieren kann.
Synonym: Modul
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Komposition und Dekomposition
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Komposition

« Zusammenfthrung von Teilen zu einem Ganzen
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Definition: Schnittstelle (Interface)
Schnittstellen beschreiben die
Kontaktstellen zwischen
Komponenten. An Schnittstellen wird
definiert, wie Komponenten
miteinander kommunizieren.
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Design-Prinzipien in der Software-Architektur

Beim Planen der Software-Architektur entscheiden wir,
wie wir unser System strukturieren und aufteilen

« Dabei kdnnen wir bewéahrte Design-Prinzipien
anwenden.

Ziel: Effiziente, wartbare und skalierbare Software-
Architektur

Beriicksichtigung von Aspekten wie Modularitat,
Wiederverwendbarkeit und Wartbarkeit
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Trennung der Zustandigkeiten
(Separation of Concerns)

Das Prinzip, ein Programm in
verschiedene Abschnitte zu
organisieren, wobei jeder Abschnitt
einen spezifischen Aspekt oder ein
spezifisches Anliegen der Anwendung
behandelt.
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Trennung der Zustandigkeiten: Beispiel

Trennung der Zustandigkeiten

Software- Benutzer- Kl- Aufgabe/
System oberflache Komponente Funktion

NEVE JavaScript Python Sprache

Entwickler*in Ul- E
nen Expert*innen Expert*innen

Team

Teile der Software, die funktional oder thematisch eng zusammengehdren, sollten in
Komponenten oder Modulen gebuindelt werden
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Trennung der Zustandigkeiten: Vorteile

Das grof3e Gesamtsystem wird in kleinere, Gibersichtlichere Teile aufgeteilt
Komponenten konnen unabhéngig voneinander entwickelt werden

Komponenten-spezifische Eigenheiten kdnnen leichter ersetzt werden
« Teams

» Technologien

» Code

- Dieser Ansatz vereinfacht Entwicklung, Wartung und Verstandnis des Systems, indem er
unterschiedliche Teile des Programms isoliert, die unabhangig oder lose gekoppelt sind.
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(Prinzip der Einzelverantwortung)
Single Responsibility Principle
Ein Konzept, das besagt, dass eine
Komponente nur einen einzigen
Aspekt der durch die Software
bereitgestellten Funktionalitat
verantwortlich sein sollte, um
sicherzustellen, dass jeder Teil des
Programms fokussiert ist und einen
klaren Zweck hat.
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Prinzip der Einzelverantwortung: Beispiel

Kl- Kl-
Empfehlung = Datenanalys
en e

Kl-
Komponente

Python Python Python

Kl- Kl- Datenwissens
Expert*innen Expert*innen chaftlerinnen

Jede Komponente fokussiert sich auf eine spezifische Funktion oder Verantwortlichkeit,
um Uberladung und Vermischung von Aufgaben zu vermeiden.
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Prinzip der Einzelverantwortung: Vorteile

Verhindert, dass zu viele Funktionen der Software von einer Komponente abhangig sind
 Keine Uberladung

Reduziert Abhangigkeiten zwischen verschiedenen Teilen der Software
Vereinfacht Wartung, Fehlerbehebung und Erweiterung des Codes

Unterstutzt klar definierte, wiederverwendbare und testbare Code-Einheiten
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Prinzipien sind nicht alles: KISS

KISS: Keep it simple, stupid!

 SinngemaRe Ubersetzung: Einfachheit ist der Schlissel!

Die intuitive LOsung ist in vielen Fallen ausreichend!

Design-Prinzipien sollten als grobe Leitgedanken gesehen werden, nicht dogmatisch auf
das Wort befolgt werden.
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