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Architektur-Entwurf

Raumplanung Raum
Modell Original

Um ein Projekt zu planen, erstellen wir einen Entwurf
Dabei konzentrieren wir uns auf die wichtigsten Informationen
Beim Erstellen des Entwurfs verwenden wir Abstraktion
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Definition: Abstraktion
Das Konzept, komplexe Systemdetails
zuU verbergen und nur die notwendigen
Aspekte offenzulegen, um sich auf die
Interaktion auf héherer Ebene zu
konzentrieren.
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Der Software-Entwurf

ABSTRAKTION

e

u Il N
Architektur Softwaresystem
Modell Original

Grundlegend besteht Software aus Dateien, die auf einem Computer ausgeftihrt werden

Um eine Ubersicht zu planen, miissen wir ein Modell des Systems erstellen
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Wie sieht ein Software-Entwurf aus?

Wir erstellen ein Modell des Software-Systems

Eines der grundlegendsten Architekturdiagramme besteht aus

« Boxen und Pfeile (Boxes und Arrows)

Boxen: Entitaten, Dinge, Klassen, Komponenten !

Pfeile: Beziehungen
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Boxen und Pfeile: Ein Beispiel

Empfehlungs

-KI
!‘1 Benutzer- Daten-
nn 1
- oberflache sicherung

Inventarver-
waltung

Das Diagramm zeigt die verschiedenen Teile des Systems und die Beziehungen
zwischen ihnen
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Ein Diagramm zeigt eine Sicht auf das System

» Verschiedene Sichten auf das gleiche System

Je nach Hintergrund und Ziel werden relevante Informationen hervorgehoben oder
weggelassen

Eine Sicht kann sich an einen Stakeholder orientieren, muss aber nicht

« Ein Architekt muss in jedem Fall viele verschiedene Sichten verstehen kénnen
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Beispiele fur Sichten und Diagramme: Klassendiagramm

Klassendiagramm

« Zeigt die Struktur des Quellcodes
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@ Collideable

void collideWith{Collideable other)
void collidewith{Asteroid asteroid)
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@ Asteroid

‘void collidewith(Spaceship spaceship) |

W

i
.
h
%

@ Spaceship

o void collidewith(Collideable other)
e void collidewith{Asteroid asteroid)

o void collideWith(Spaceship spaceship)

o void collidewith(Collideable other)
o void collidewith(Asteroid asteroid)
o void collidewith(Spaceship spaceship) _
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Beispiele fur Sichten und Diagramme: Sequenzdiagramm

Sequenzdiagramm

« Zeigt einen konkreten Programmablauf
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aCareTaker

anOriginator

1: CreateMementa()

4: SetMemento(aWementa)

2. new Memento

ahlemento

3 Setstate()

5. GetState()
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Beispiele fur Sichten und Diagramme: Use-Case Diagramm

Use-Case Diagramm

- Zeigt eine Ubersicht der verschiedenen
Anwendungsfalle
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uc Use Cases J
System Boundary
% é-:extend > Order
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payment
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Cook
Food

Chef
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<<extendd>  {if wine was ordered}

<<extend:a-
{|f wine
was
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<<extend==>
<_{'f_wﬂe_ Pay for
was Wine
consumed}
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Beispiele fur Sichten und Diagramme: Deployment Diagramm

Deployment

- Zeigt eine Ubersicht tber die

Workstation

OFI:_!:I Web browser

i Keyboard/monit

User

Auslieferung des Software-Systems
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