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• Um ein Projekt zu planen, erstellen wir einen Entwurf

• Dabei konzentrieren wir uns auf die wichtigsten Informationen

• Beim Erstellen des Entwurfs verwenden wir Abstraktion

Architektur-Entwurf
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Definition: Abstraktion
Das Konzept, komplexe Systemdetails 
zu verbergen und nur die notwendigen 
Aspekte offenzulegen, um sich auf die 

Interaktion auf höherer Ebene zu 
konzentrieren.
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• Grundlegend besteht Software aus Dateien, die auf einem Computer ausgeführt werden

• Um eine Übersicht zu planen, müssen wir ein Modell des Systems erstellen

Der Software-Entwurf
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• Wir erstellen ein Modell des Software-Systems

• Eines der grundlegendsten Architekturdiagramme besteht aus

• Boxen und Pfeile (Boxes und Arrows)

• Boxen: Entitäten, Dinge, Klassen, Komponenten

• Pfeile: Beziehungen

Wie sieht ein Software-Entwurf aus?
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• Das Diagramm zeigt die verschiedenen Teile des Systems und die Beziehungen

zwischen ihnen

Boxen und Pfeile: Ein Beispiel
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• Ein Diagramm zeigt eine Sicht auf das System

• Verschiedene Sichten auf das gleiche System

• Je nach Hintergrund und Ziel werden relevante Informationen hervorgehoben oder 

weggelassen

• Eine Sicht kann sich an einen Stakeholder orientieren, muss aber nicht

• Ein Architekt muss in jedem Fall viele verschiedene Sichten verstehen können

Sichten
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Beispiele für Sichten und Diagramme: Klassendiagramm
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• Klassendiagramm

• Zeigt die Struktur des Quellcodes



Beispiele für Sichten und Diagramme: Sequenzdiagramm
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• Sequenzdiagramm

• Zeigt einen konkreten Programmablauf



Beispiele für Sichten und Diagramme: Use-Case Diagramm
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• Use-Case Diagramm

• Zeigt eine Übersicht der verschiedenen 

Anwendungsfälle



Beispiele für Sichten und Diagramme: Deployment Diagramm
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• Deployment

• Zeigt eine Übersicht über die 

Auslieferung des Software-Systems
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