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Software: Antrieb der modernen Welt

Von unseren Handys bis zu unseren Kaffeemaschinen:

« Software ist allgegenwartig.

Software ist die Grundlage moderner Bequemlichkeit und Produktivitat
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Softwarekomplexitat
Die Feinheiten und Raffinessen in der Software,
die aus Abhangigkeiten, Integrationen und
verschiedenen Benutzerszenarien entstehen.
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Von bescheidenen Anfangen zu komplexen Systemen

Anfang: Einfache Programme fUr einzelne Aufgaben.
Heute:
» Vernetzte, multifunktionale Anwendungen.

* Hunderte bis Tausende Entwickler arbeiten an einem System

 Millionen Zeilen von Code

Bedarf an breiteren Rollen und systematischem Vorgehen:

* Projektmanager, Analysten, QA-Tester.

‘ Wir brauchen Software Engineering!
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Software Engineering
Der disziplinierte Ansatz zum
Entwerfen, Produzieren und Warten
von Softwaresystemen.

Synonyme:

Softwaretechnik
Softwaretechnologie

Universitat Stuttgart
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Softwareentwicklung als Ingenieursdisziplin

Elektrotechnik ‘tujvi.'t:r:;'&%
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Softwareentwicklung als Ingenieursdisziplin

* Verwendung von Standards, systematischen Ansatzen und Betonung der Prazision und
Messung.

* Beide zielen auf Zuverlassigkeit, Effizienz und Benutzerzufriedenheit.

« Software ist immateriell, ein konstant entwickelndes Produkt und hat eine einzigartige
Reihe von Herausforderungen.
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Warum bendtigen wir Software Engineering?

£4 Sicherstellung, dass die Software den Benutzerbedlirfnissen entspricht und
gleichzeitig zuverlassig und effizient ist.

& Einhaltung von Projektzeitplane, Budgets und Stakeholder-Erwartungen.
‘@ Kontinuierliche Evolution und Anpassung an technologische Veranderungen.
Bewaltigung von Software-Komplexitat

X Pravention und Korrektur von teuren Fehlern.
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Die Kosten von fehlendem Software Engineering

Explosion des ersten Ariane 5 Flugs
aufgrund eines Softwarefehlers

4. Juni, 1996

Universitat Stuttgart 9



INNOVET
KI B

Universitat Stuttgart

Softwarefehler
Ein Softwarefehler ist ein
unbeabsichtigtes Verhalten oder
Ergebnis innerhalb eines Systems.
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Softwarefehler kbnnen zu
materiellen, umweltlichen und
menschlichen Kosten fuhren.

Sorgfaltiges Testen und

systematisches Vorgehen kénnen
Fehler vorbeugen.

Universitat Stuttgart
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Kiinstliche Intelligenz in die
berufliche Bildung bringen
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