Bitte beachten Sie die Lizenzhinweise auf der letzten Seite Foto: Kelly Sikkema auf Unsplash

Einfuhrung in das
Software Engineering

TN T

Teil 3 — Der Software-Entwicklungs-Lebenszyklus

o —
INNOVE —
h
* Bundesministerium .
I N r o‘ - — fiir Bildung Bundesinstitut fir
=N | und Forschung Berufsbildung

Kiinstliche Intelligenz in die
berufliche Bildung bringen Gefordert als InnoVET-Projekt aus Mitteln des Bundesministeriums far Bildung und Forschung.


https://unsplash.com/de/@kellysikkema
https://unsplash.com/de/fotos/lFtttcsx5Vk

Der Software-Entwicklungs-Lebenszyklus

eng. Software Development Lifecycle (SDLC)
Wartung Planung
Beschreibt die Aktivitaten, die im Laufe der

Konzeption, Entwicklung und Wartung von
Software anstehen

Bereitstellung
Stellt systematische, wiederholbare und (Deployment)

gualitativ hochwertige Softwareentwicklung
sicher

Testen Implementierung
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Anforderungsanalyse

Ziele

Verstehen der Benutzer- und Systembedurfnisse

Schaffung eines klaren und messbaren Fundaments flr die
Softwareentwicklung

Aufgaben
Anforderungs-Interviews: Was soll die Software erfillen?
Spezifikation: Dokumentieren von Benutzerbedurfnissen

Evolution: Verwaltung von Anderungen in den Anforderungen
wahrend des Projektverlaufs

Universitat Stuttgart




INNOVET
KI B

Softwaredesign & -architektur

Ziele

Festlegen der Struktur und des Designs der Softwareldsung

Die Transformation von Problembeschreibung zu Lésung

Aufgaben ,
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Softwarequalitat

Ziele

Die Software entspricht den festgelegten Qualitatsstandards
Aufgaben
Definition von Qualitatskriterien und -standards

Optimierung nach verschiedenen Qualitatsattributen
« Benutzbarkeit

« Performance

« Wartbarkeit
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Testen von Software

Ziele
Sicherstellung, dass die Software sich verhalt, wie erwartet
Sicherstellung, dass die Software das erfillt, das gefordert wird

Aufgaben

Planung und Vorbereitung von Testfallen

Akzeptanztests: Erflllt das System die Anforderungen?

Regressionstests: Ist die Funktionalitat auch nach Updates
weiterhin erhalten?

Fehlersuche und -behebung
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Kiinstliche Intelligenz in die
berufliche Bildung bringen
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