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• eng. Software Development Lifecycle (SDLC)

• Beschreibt die Aktivitäten, die im Laufe der 

Konzeption, Entwicklung und Wartung von 

Software anstehen

• Stellt systematische, wiederholbare und 

qualitativ hochwertige Softwareentwicklung 

sicher

Der Software-Entwicklungs-Lebenszyklus
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Ziele

• Verstehen der Benutzer- und Systembedürfnisse

• Schaffung eines klaren und messbaren Fundaments für die 

Softwareentwicklung

Aufgaben

• Anforderungs-Interviews: Was soll die Software erfüllen?

• Spezifikation: Dokumentieren von Benutzerbedürfnissen 

• Evolution: Verwaltung von Änderungen in den Anforderungen 

während des Projektverlaufs

Anforderungsanalyse
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Ziele

• Festlegen der Struktur und des Designs der Softwarelösung

• Die Transformation von Problembeschreibung zu Lösung

Aufgaben

• Entwurf des Bauplans der Software

• Grob- und Feinentwurf

• Auswahl geeigneter Designmuster, Frameworks und Technologien

• Definition der Datenstrukturen, Schnittstellen und Komponenten

Softwaredesign & -architektur
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Ziele

• Die Software entspricht den festgelegten Qualitätsstandards

Aufgaben

• Definition von Qualitätskriterien und -standards

• Optimierung nach verschiedenen Qualitätsattributen

• Benutzbarkeit

• Performance

• Wartbarkeit

• usw.

Softwarequalität
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Ziele

• Sicherstellung, dass die Software sich verhält, wie erwartet

• Sicherstellung, dass die Software das erfüllt, das gefordert wird

Aufgaben

• Planung und Vorbereitung von Testfällen

• Akzeptanztests: Erfüllt das System die Anforderungen?

• Regressionstests: Ist die Funktionalität auch nach Updates 

weiterhin erhalten?

• Fehlersuche und -behebung

Testen von Software
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