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Auslieferung von Software

Software wird heutzutage auf verschiedenste Weisen betrieben

Beim Entwurf von Software-Systemen muss geplant werden, wie die Software
ausgeliefert wird

Welche Komponenten sollen wo ausgeflhrt werden?
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Direkte von Nutzung von Applikationen

Die Applikation wird komplett auf dem lokalen Endgerat ausgefuhrt

« Keine Abhangigkeit von Servern Uber das Internet

Beispiele: Rechner-App, Office-Anwendungen, Bildbearbeitungssoftware

dh dh -
Nutzer Endgerat mit Nutzer Endgerat mit
Handy-App Computer-
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Web-Applikationen

Kernfunktionalitat wird auf Servern ausgefthrt
Zugriff tber den Browser auf dem Endgerat des Nutzers (Grafikoberflache/GUI)

Beispiele: E-Commerce, Online-Banking,
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Nutzer Endgerat mit Internet Server
Browser
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Client-Server Muster (1)

Client Netzwerk Server

Web-Applikation folgen dem Client-Server Muster
« Ein Server stellt einen Service bereit

« Ein Client nutzt den bereitgestellten Service

Kommunikation iber das Internet
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Client-Server Muster (2)

2 Vorteile —
Auslagerung von Rechenaufwand auf Server (Stichwort: Thin Client) m
Unterstitzung von vielen Clients und wenig Servern (Skalierung)

Client

» Nachteile ‘

Setzt eine Netzwerk-Verbindung zwischen Client und Server voraus

Zusatzliche Sicherheitsbedenken (o ee ]

o

* Verschlisselung

» Authentifizierung Server

Universitat Stuttgart 6



INNOVET
KI B

Verteilte Systeme

Software-Systeme im heutigen Internet

» Netzwerke von Servern und Datenbanken

* Viele verschiedene Clients (Computer vs. Mobiltelefon,
Browser vs. App, etc.)

Beim Entwurf von Software entscheiden wir uns, wie wir
Komponenten auf Ressourcen verteilen (Deployment)

Eine effektive Verteilung setzt eine modularisierte
Architektur voraus!

» Ohne getrennte Komponenten keine Verteilung mdglich
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Definition: Deployment
(Auslieferung)

Das Deployment eines Software-
Systems beschreibt die Planung und
Durchfuihrung der Verteilung von
Systemkomponenten auf die
unterliegenden Rechner-Ressourcen.
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Entscheidungen beim Deployment

Beim Entwurf wird entschieden, wo welche

System-
Komponenten Komponenten bereitgestellt werden
a Bei Deployment-Entscheidungen wagen wir

verschiedene Aspekte ab
« Sicherheit und Datenschutz
« Wartungsaufwand

] ] ] « Verfligbare Ressourcen

. o o

Server Server Server

Anforderungen der Komponenten
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Cloud Computing

Beim Cloud-Computing wird die Verantwortung  E4 Vorteile
der Wartung der Infrastruktur an Dritte Ubergeben . \weniger Aufwand fur Wartung

System- « Bezug von Ressourcen nach Bedarf
Komponenten (On-demand)

P Nachteile

‘ « Datenschutzbedenken

» Evtl. hOhere Kosten
Bereitgestellt

< com e amm > durch Cloud- « Abhangigkeit von Cloud-Dienstleistern

== == == Dienstleister . .
(Stichwort: Vendor-Lock-in)

Server Server Server
g J
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Beispiel: Blicherei-Software

Ausgangssituation
» Bestehende Bicherei-Software
Blbllothek
lauft auf einem eigenen Server Software K' 'V'Ode”

Server
Wo soll das KI-Modell ausgefuhrt werden?

« Sonderfall: KI-Modelle laufen am besten auf Grafikkarten (GPUS)
« Unsere Kleinstadtbibliothek hat keine GPU-Rechner

- Wir nutzen einen Cloud-Dienstleister, um unsere Kl-Modelle zu trainieren und
auszufuhren

Universitat Stuttgart 11
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Beispiel: Losung mit Cloud-Dienstleister (1)

[
»

KI-Modell

Blbllothek v ‘
Software —— -
o= —_ :
o Train Bereitgestellt
r|1Eere.:nz— rglnlngs— durch Cloud-
ngine erver . .
Server 9l v Dienstleister

Losung mit Cloud-Dienstleister
« KI-Modell wird mit Inferenz-Engine beim Cloud-Dienstleister betrieben

* Neue Versionen des Modells werden auf einem Trainings-Server trainiert

Universitat Stuttgart 12
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Beispiel: Losung mit Cloud-Dienstleister (2)

2 Vorteile
« Wir missen unsere bestehende IT-Infrastruktur nicht anpassen

* Wir konnen flexibel viele Ressourcen beanspruchen (On-Demand)

P Nachteile

« Abhéangigkeit vom Cloud-Dienstleister
 Verfugbarkeit

 Kosten

* Potenziell sensible Daten landen bei Dritten
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