Arbeitsblatt: Praktisches Projekt mit
Googles Teachable Machine
Hinweise fUr Lehrkrafte

Beispielprojekte

Leider gibt es zu Teachable Machine fast nur englische Ressourcen, diese sind aber oft
hervorragend. Sofern es sich um YouTube-Videos handelt, ist es fur Schiiler*innen mit wenig
Englisch-Kenntnissen evtl. moglich, mithilfe der automatisch tGbersetzen deutschen Untertitel
dennoch klarzukommen. Wie das geht, ist im Arbeitsblatt beschrieben —das Einflihrungsvideo
von Teachable Machine, das am Anfang angeschaut werden soll, ist namlich leider auf
Englisch.

Weiterhin gibt es auch die drei im Arbeitsblatt erwdhnten englischen Tutorials, die dullerst
hilfreich sind, weil sie den Trainingsprozess in den drei Szenarien anhand von Videoclips und
Bildern beschreiben. Sie sind leider nicht automatisch (ibersetzbar, aber fiir ein grobes
Verstandnis der Ideen sollten sie hoffentlich dennoch brauchbar sein.

Sie finden sie unter folgenden direkten Links:

https://medium.com/@warronbebster/teachable-machine-tutorial-bananameter-
4bfffa765866 (Bananen-Tutorial)

https://medium.com/@warronbebster/teachable-machine-tutorial-snap-clap-whistle-
4212fd7f3555 (Tutorial zur Pfeif-/Klatscherkennung)

https://medium.com/@warronbebster/teachable-machine-tutorial-head-tilt-f4f6116f491
(Tutorial zur Erkennung der Kopfneigung)

Deutsche Tutorials

An deutschen Tutorials gibt es bei YouTube ein fachlich sehr gutes und auch anschaulich
erklartes Video von Professor Jens Bongartz von der Hochschule Koblenz, das allerdings
moglicherweise mit ca. 45 Minuten fiir den Einsatz im Unterricht zu lang ist. Moglicherweise
ist es aber als Hintergrund fir Sie als Lehrkraft hilfreich.

Es findet sich hier
https://youtu.be/DWQMMs7x-3s

Experimentieren mit den Projekten

Bei den FAQ von Teachable Machine finden sich auBerdem sehr gute Anregungen zum
Experimentieren mit Modellen — so z.B. auch Hinweise zur Robustheit von Modellen bei der
Anwendung in veranderten Umgebungen.

https://teachablemachine.withgoogle.com/faq
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