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KI B Das Eiscreme-Spiel

Helfen Sie Yvonne, die bendtigten Eismengen zu schatzen.
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Beispiel: Eisverkaufe vorhersagen lernen

Sie arbeiten in 3 Gruppen:

i%i

Expert*innen fragen

100 x 150 x
20 x 70 x
150 x 0 x
300 x 200 v
180 x 350 v

Daten analysieren

Versuch und Irrtum
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Was hat das mit
Datenanalyse und

Maschinellem Lernen zu
tun??
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Im

Yvonne analysiert die bisherigen Eisverkaufe

Universitat Stuttgart 19.01.23 6



INNOVET
KI B

Teilbereiche von Data Science
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Yvonne sucht weitere Einflussfaktoren
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Teilbereiche von Data Science
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Yvonne muss taglich die Bestellmengen schatzen
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Teilbereiche von Data Science

Machine

Learning
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Die Konzernleitung wird aufmerksam
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Teilbereiche von Data Science

Big Data
Machine

Learning Data
Engineering
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Lizenzbestimmungen

“Bestellen Sie Eis!" von Antje Schweitzer, Kl B3 / Uni Stuttgart

Das Werk - mit Ausnahme der folgenden Elemente:
* Logos der Verbundpartner und des Forderprogramms
* im Quellenverzeichnis aufgefuhrte Medien
ist lizenziert unter:
@ @ CC BY 4.0 (https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.de)

(Namensnennung 4.0 International)

Quellenverzeichnis

Titelfoto: ,Autumnal Treats" (https://unsplash.com/photos/MXovgM130Ul) von Pablo Merchan Montes
(https://unsplash.com/@pablomerchanm), ist lizenziert unter einer Unsplash-Lizenz (https://unsplash.com/license).

Bildausschnitt verandert.
Seiten 2, 4, 6, 8, 10, 12, Clipart: Microsoft
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