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Spiel zum Einstieg: Bestellen Sie Eis! 

Arbeitsanweisung 

Bei diesem Spiel helfen Sie der Einzelhandelskauffrau Yvonne am Eisstand an einer Tankstelle 
bei der Bestellung von Eis. Wenn Sie zu wenig bestellen, macht Yvonne weniger Umsatz als 
möglich; wenn Sie zu viel bestellen, muss Yvonne Eis wegwerfen. Sie müssen also möglichst 
genau die erwartete Absatzmenge schätzen. 

Schauen Sie sich zunächst das Video „Spiel zum Einstieg: Bestellen Sie Eis!“ an.  

Arbeiten Sie anschließend in drei Gruppen: 

• Gruppe 1 bekommt Tipps von Expert*innen. 

• Gruppe 2 bekommt Daten bisheriger Eisverkäufe, und versucht, aus den dort 
verzeichneten Absatzmengen gute Schätzungen abzuleiten.  

• Gruppe 3 darf mit einem interaktiven Quiz mehrfach üben, die Mengen richtig zu 
schätzen.  

Sehen Sie anschließend, ob Sie Yvonne aus dem Video helfen können, indem Sie im Quiz „Das 
Eiscremespiel – Auflösung“ einen Tipp für Yvonnes nächste Bestellung abgeben.  
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