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1. Anlegen von Moodle-Inhalten

Das Anlegen von Test kann in Moodle auf zwei Arten erfolgen. So kbnnen Fragen
direkt in einem Test oder in einer Fragensammlung angelegt werden. Fragen, die in
einer Fragensammlung angelegt wurden, kénnen in verschiedenen Tests
hinzugefugt werden.

1.1  Moodle-Tests

1.1.1 Einen Test anlegen

Ein Test bietet lhnen die Moglichkeit, eine Prufungssituation einschlieBlich einer
Auswertung und einer damit verbundenen Leistungsbeurteilung in Form von Noten
anzulegen.

Zum Anlegen eines Tests

Kicken Sie oben rechts in ~ PemoKurs &-
dem jewe”igen KUrS OUf Dashboard [ Kurse | DK

,Bearbeitung einschalten*,
um die ,,Abschnitte" sowie
die , AnkUndigungen* be-
arbeiten zu koénnen. Uber . . .-

JAktivitdten oder Material

anlegen* kdnnen Sie das AuswahlmenuU fUr die Aktivitdten &ffnen. Wahlen Sie die
Aktivitat ,,Test" aus.

A=l Ankindigungen

1.1.2 Testeinstellungen in Moodle
ZundGchst mussen Sie |hrem Test einen Titel geben, eine [ .
Beschreibung hinzufUgen und anschlieBend erste Einstellungen
vornehmen. Im Bereich ,Zeit" kdnnen Sie den verfugbaren
Leitfraum sowie die Bearbeitungsdauer einstellen. Die Anzahl der
angezeigten Fragen je Testseite sowie die Darstellung der
Antworten k&nnen Sie Uber die MenUpunkte ,,Fragenanordnung*
bzw. ,Frageverhalten” einstellen. Die im Rahmen der
Testbearbeitung angezeigten Informationen lassen sich im
Bereich ,,Uberprifungsoptionen* individualisieren. Zudem kénnen
weitere, umfangreiche Einstellungen vorgenommen werden.

Bewertung
Fragenanordnung

Frageverhalten

Uberprufungsoptionen e

Darstellung

Safe Exam Browser

Gesamtfeedback @

Weitere Einstellungen

Durch einen Klick auf ,Speichern und anzeigen" speichern Sie  voraussetzungen
lhren Test. Um die Testeinstellungen nachtraglich bearbeiten zu Aktivitatsabschluss
kénnen, offnen Sie den jewelligen Test und klicken Sie auf das | .,

R&ddchen oben rechts.

Kompetenzen

Um eine Frage in dem Test hinzuzufugen, klicken Sie zundchst auf die Schaltflache
JTestfrage bearbeiten" in dem gewinschten Test. Offnen Sie Uber ,Hinzufigen® das
AuswahimenU und wdahlen Sie ,,Neue Frage" oder ,,aus der Fragensammlung* aus.

Test bearbeiten: Test Handbuche

Fragen: 0 | Aktuell I5uft dieser Test Beste Bewertung | 10,00 Speichern

Seitenumbriiche durchfiihren Mehrere Elemente auswahlen  symme der Punkte: 0,00

P Fragen mischen @

Hinzufligen ~

Weitere Zugriffsbeschrankungen




1.2 Fragensammlungen in Moodle

Um eine Fragensammilung

in einem Kurs zu erstellen, DemoKurs
offnen Sie das Einstellungs- ~ femere /s e
menU Uber einen Klick auf
das Zahnrad oben rechts
und wdhlen den untersten
MenUpunkt ,,Mehr...".

Ankundigungen

Abschnitt 1

Durch einen Klick auf ,,Fragensammlung" kommen Sie in
die Fragensammlung des jeweiligen Kurses, in der Sie Gber
die Schaltflache ,,Neue Frage erstellen...” Fragen hinzufu-
gen kénnen.

[« 24

Bearbeiten einschalten

MNeue Frage erstellen..




2. Fragetypen in Moodle

Moodle gibt Ihnen die Mdglichkeit, aus einer Vielzahl potenzieller Fragetypen zu
wdahlen. HierfUr stehen |hnen mehrere offene und geschlossene Fragetypen zur
Verfigung, die im Folgenden vorgestellt werden. Das Vorgehen zum Anlegen einer
Frage finden Sie in Abschnitt 1 ,,Anlegen von Moodle-Inhalten®. Wenn Sie eine
Fragensammlung nutzen, muUssen Sie die erstellten Fragen abschlieBend noch zu
dem jeweilligen Test hinzufugen.

2.1 Multiple-/Single-Choice-Frage

Bei Single-Choice-Fragen stehen den Teilnehmenden mehrere vorformulierte
Antwortalternativen zur VerfGUgung, von denen jedoch nur eine ausgewdhlt werden
kann. Bei Multiple-Choice-Fragen stehen ebenfalls mehrere vorformulierte
Antwortalternativen zur VerfUgung, von denen adllerdings keine bis alle ausgewdahlt
werden kénnen. Die ,Mulfiple-Choice* Frage kann hierdurch ebenfalls fUr Single-
Choice-Fragen genutzt werden.

Nachdem Sie den gewUnschten Fragetyp I Mehrere Antworten erlauben
ausgewdahlt haben, mussen Sie einen Titel  Eine oder mehrere Antworten? [l Wl EIETEE)

benennen, den Fragetext formulieren und
die erreichbaren Punkte eintragen. Unter ,Eine oder mehrere Antworteng* kénnen
Sie die Anzahl der wahlbaren Antworten einstellen.

Das Erstellen der Antwortalternativen kdnnen Sie im unteren Bereich ,,Antworten*
vornehmen. Tragen Sie hierzu unter ,,Auswahl* die gewunschte Antwort ein und
geben Sie die Bewertung der Antwortmaglichkeit an. Zudem kénnen Sie alternativ
ein Feedback zu jeder Antwortmaglichkeit hinterlegen.

Klicken Sie abschlieBend auf ,,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfUOhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.

2.2 Wahr-oder-Falsch-Frage
Bei der Wahr-oder-Falsch-Frage kbnnen die Teilnehmenden eine Frage lediglich mit
wahr oder falsch beantworten.

Nachdem Sie den gewulnschten  Fragetyp

ausgewdhlt haben, mUssen Sie einen Titel benennen, s )
den Fragetfext formulieren und die erreichbaren  Posiivesevertung firdie (MMM |

Punkte einfragen. Zudem mUssen Sie bestimmen, ob  “"™*" —
die ,Positive Bewertung fir die Antwort* wahr oder falsch sein soll.

Klicken Sie abschlieBend auf ,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfGhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.




2.3 Zuordnungs-Frage
Bei einer Zuordnungsfrage mussen die
Teiinehmenden inhaltlich passende Paadre aus |« rowing | Hary potter
vorgegebenen  Textelementen und  anderen
Textteilen bestimmen.

Ordnen Sie den Autoren das passende Buch zu.

J. R. R. Tolkien Herr der Ringe

“

Astrid Lindgre RSl EL I
Pippi Langstrumpf

Nachdem Sie den gewunschten  Fragetyp i

. .. . . . Priifen Harry Potter
ausgewdahlt haben, mussen Sie einen Titel benennen, Fiatcder Ringe
den Fragetext formulieren und die erreichbaren
Punkte eintragen. Zudem mussen Sie die Textelemente (Frage) festlegen und sowie

die zuzuordnenden Textteile (Antwort) ergdnzen.

Frage 1 1 A~ B I

11
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J. K. Rowling

Antwort mmm) | Harry Potter

Klicken Sie abschlieBend auf ,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfGhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.

2.4 Kurzantwort-/Nummerische Frage

Bei Kurzantwort-Fragen wird eine Frage formuliert, deren Beantwortung durch die
Teilnehmenden in Form einer einzeiligen Freitextantwort erfolgt. Bei Numerischen
Fragen wird anstatt des Loésungsworts ein Zahlenwert abgefragt. Der Aufbau der
beiden Fragentypen ist weitestgehend identisch.

Nachdem Sie den gewUnschten S
Froge’ryp GUSgerh” haben, StobRensstmsing Ja, GroB-/Kleinschreibung muss stimmen I
mussen Sie einen Titel benennen,
den Fragetext formulieren und die erreichbaren Punkte eintragen. Bei der
Kurzantwort-Frage mussen Sie bestimmen, ob bei den gegebenen Antworten die
Rechtschreibung beachtet werden soll. AnschlieBend tragen Sie die gewunschten
Antwortmoglichkeiten ein. Durch Platzhalter (Wildcard) ,**  kdnnen Sie
unterschiedliche Schreibweisen fUr die Antworten hinterlegen. Beim Fragetyp
Numerische Frage tragen Sie Zahlenwerte als Ldsungen ein. Unter dem Reiter
~verwendung der MaBeinheit* bzw. ,MaBeinheiten* k&dnnen Sie einstellen, ob die
MaBeinheit genannt werden muss und mit welchem Faktor diese in verwandte
Einheiten umgerechnet werden kann.

v Nein, GroB-/Kleinschreibung unwichtig

Klicken Sie abschlieBend auf ,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfGhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.

2.5 Freitexifrage

Bei einer Freitextfrage werden die Antworten als Freitext eingegeben.
Antwortalternativen werden hierbei nicht bereitgestellt. Nachdem Sie den
gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mussen Sie einen Titel benennen und
die Frage formulieren.




Uber das Antwortformat kdnnen Sie - Antwortoptionen

einstellen, wie die Freitextantwort oo HTML Editor :
abgegeben werden muss. FUr ein
Eingabefeld in Moodle kdnnen Sie
festlegen, wie viele Zeilen das

Eingabefeld haben soll und wie viele — jpmertien @ (5 @
Zeichen die Lésung minimal und  cemmmen © w0 @i
maximal haben darf. Zudem kdbnnen "

Sie die Abgabe eines Dateianhangs Atk : :
erlauben. Hierdurch ist es moglich,  amenceeroseicn @ | annange sina optional =
dass der Text in einer separaten Datei
erstellt  und anschlieBend hoch-
geladen wird.

Texteingabe erforderlich Teilnehmerfin muss Text eingeben %

GroBe des Eingabefeldes 10 Zeilen #

Akzeptierte Dateitypen ©  Akzeptierte Dateitypen Auswahl

Maximale DateigroBe Max. Dateigréfe Website (1GB) +

Durch die Moglichkeit, die Texteingabe als optional einzustellen, kann dieser
Fragetyp auch genutzt werden, um die Nutzung von Anwendungssoftware Uber
den Datei-Upload zu Uberprufen.

Klicken Sie abschlieBend auf ,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfGhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.

2.6 Berechnet / Berechnete Multiple-Choice-Frage

Bei dem Fragetyp ,,Berechnet" und ,Berechnet Multiple-Choice-Frage* kbnnen Sie
das Ergebnis einer mathematischen Berechnung abfragen. Im Unterschied zur
Nummerischen Frage werden hierbei die Zahlen beim Start des Tests zufdllig
gewdanhlt. Bei der Berechnet Frage erfolgt die Angabe des Ergebnisses als Kurztext,
wohingegen die Berechnet Multiple-Choice-Frage Antwortalternativen bereitstellt.

Nachdem Sie den gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mUssen Sie einen Titel
benennen, den Fragetext formulieren und die erreichbaren Punkte eintragen. Bei
der Formulierung der Fragen muUssen sogenannte Ersatzzeichen eingefUgt werden,
die in einem spdateren Schritt zufdllig fUr die Teilnehmenden angepasst werden.
Ersatzzeichen werden durch geschwungene Klammern , {x}" eingeschlossen.

Fragetext (1] 1 A B I

E % NS @ =N ¢ A wr

2

= g% ® 1 o ® " o

U § x x

Berechnen Sie den Flacheninhalt m? von einem Rechteck mit den Seiten {a} und {b}. L

Unter dem Reiter ,, Antworten* mussen Sie Antworten
unter Antwortformel die Ersatzzeichen erneut
verwenden. Zudem kénnen Sie die gdngigen
Rechenzeichen fUr die Berechnung der
Antwort(-alternativen) nutzen. Zudem kénnen
Sie eine Fehlertoleranz fUr die Antwort bei der
Berechnen-Aufgabe einstellen, da hier die Ergebnisabgabe Uber ein Kurztextfeld
erfolgt.

Antwortformel 1= {a}*{b}

Bewertung | 100%
Toleranz + 0,01 Typ | Relative s

Antwort anzeigen 2 % | Format | Nachkommastellen =




AnschlieBend klicken Sie auf Datensatzeinstellungen fir Ersatzzeichen auswahlene

A N ki Die Ersatzzeichen {x..} werden durch numerische Werte aus ihrem Datensatz ersetzt
”Anderung Spelchem U nd gel a nge'n Obligatorische Ersatzzeichen in Antworten vorhanden
zur Datensatzeingabe for die e
Ersatzzeichen. Hier kdnnen Sie einen  .e.oom it denselbe extrenden prvten Dotenstz wie zovor verwenden ¢

bestehenden Datensatz aus anderen
Frogen. nUTzen Und SynChron|S|eren' Daten von gemeinsam genutzten Datensatzen mit anderen Fragen in einem Test
oder einen neuen Datensatz anlegen.  synchronisieren
Nachdem Sie die Einstellungen zum

Magliche Ersatzzeichen nur im Fragetext vorhanden

© Nicht synchronisieren

Synchronisieren

D O Te n S G TZ VO rg e n O m m e n h O b e n ’ Geteilte Datensatztitel als Prefix vor Fragetitel anzeigen und synchronisieren
klicken Sie auf ,Ndchste Seite*.
Datensatz fir Ersatzzeichen bearbeitene AnschlieBend kdénnen Sie fUr die zuvor
Gemeinsame Ersatzzeichen Kein gemeinsames Ersatzzeichen in dieser Kategorie geseTZTen ErSOTZZG|Chen dle POrOmefer—
eigenschaften eingeben. So geben Sie

einen  Ausgangswert  sowie  einen
Wertbereich an. Anderungen kdnnen Sie
durch einen Klick auf ,Datensatz-
parameter aktualisieren' Ubernehmen.

Objekt zum Hinzufliigen

Ersatzzeichen {a} 86

Wertebereich Minimum | 10 -Maximum | 10,0

Unter dem Reiter ,, Anftwort-  antworttoleranzen

foleranzen' kdénnen Sie unter-  wengeranzeigen -

anderem die Toleranz und die Antwortioleranzen aktualisieren
Nachkommastellen  festlegen.  roeran:: 001

Falls Sie in diesem Abschnitft eine
Anderung vornehmen, muUssen
Sie Uber einen Klick auf ,,Anfwort-  Anzeige flrrichige Antwort | 2 =
foleranzen aktualisieren” Uber-  roma Nachkommastellen &
nehmen.

Toleranztyp Nominell s

Im  Abschnitt ,HinzufUgen" kénnen Sie anschlieBend die Anzahl der Objekte
bestimmen, die angelegt werden soll. Objekte sind hierbei Kombinationen von
Ersatzzeichen, die im System angelegt werden und aus denen zu Beginn des Tests
eine zufdllige Kombination gewdhlt wird. Klicken Sie auf ,Hinzufuge", um die
Objekte zu erstellen.

AbschlieBend klicken Sie auf ,,Anderung speichern*. Unter ,Vorschau* kénnen Sie
sich Ihre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfUhren und weiter Einstellungen
zur Frage vornehmen.

2.7 Drag-and-drop-Frage
Bei Drag-and-drop-Fragen ziehen Sie Worter, Bilder oder Markierungen auf
vordefinierte Stellen.

2.7.1 Bild

Nachdem Sie den gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mUssen Sie einen Titel
benennen, den Fragetext formulieren und die erreichbaren Punkte eintragen.
AnschlieBend mussen Sie im Bereich ,,Vorschau' das Hintergrundbild hochladen.

In dem Bereich ,,Verschiebbares Element* kdnnen Sie die zuordnenden Bilder bzw.
Texte anlegen. Sie kdnnen hierbei eine maximale Anzahl fUr die Zuordnung geben
und die Elemente Gruppieren. Alle Elemente, die der gleichen Gruppe angehdren,

7




besitzen eine einheitliche Form und sind somit Antwortalternativen fir eine
Dropzone. In dem Bereich Dropzone kénnen Sie die Fldchen (Dropzonen) anlegen,
in denen die Elemente platziert werden mussen. Uber die Eingabefelder ,Links* und
,Oben" bestimmen Sie die erste Position der Dropzone. Weitere Anpassungen der
Position sind danach auch Gber den Vorschaubereich moglich.

Verschiebbares Elemente

Ziehbare Objekte bei jedem Versuch zuféllig anordnen.

Verschiebbares Element 1 Typ = Verschiebbarer Text ¢ | Gruppe | A % | B Uneingeschrankt

Datei wahlen ... Maximale DateigroBe: 1GB

~

Bewegen Sie Dateien in dieses Feld (Drag-and-drop)

Akzeptierte Dateitypen:

Bilddatei (GIF) .gif
Bilddatei (JPEG) .jpe .jpeg .ipg
Bilddatei (PNG) .png

Bilddatei (SVG+XML) .svg .svgz

Text Pferd

2.7.2 Text

Nachdem Sie den gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mussen Sie einen Titel
benennen, den Fragetext formulieren und die erreichbaren Punkte eintragen. Bei
der Formulierung der Fragen muUssen Ersatzzeichen, dhnlich der Luckentextfrage,
eingefugt werden.

Fragetext o 1 Ay B I = EE = % ) @R & @

Mr und Mrs Dursley im Ligusterweg Nummer 4 waren stolz darauf, ganz und gar

[[1]] zu sein, sehr stolz sogar. Niemand ware auf die Idee gekommen, sie konnten

Damit Moodle sp&ter auch die gewUnschten Dropzonen erkennt, mussen Sie diese
mit Platzhaltern erkennbar machen. HierfUr fUgen Sie an den Stellen ,,[[x]]" ein, wo-
beidas ,x" durch die jeweilige Zahl der Antwortmaoglichkeit ersetzt wird. Im Auswahl-
bereich kdnnen Sie die unterschiedlichen Antwortmaglichkeiten angeben. Die rich-
tige Losung ist dabei immer die Antwort in der jeweiligen Platzhalterauswahl. Die
Antwortmaoglichkeiten kdnnen zudem gruppieren werden. Alle Begriffe, die der glei-
chen Gruppe an- -~ Auswahl

gehéren: beSitzen Zufallsanordnung
eine einheitliche
Form und Sind SO- Auswahl [[1]] Antwort | normal Gruppe | A % Unbegrenzt

mit  Antwort-alter-
nativen fUr eine
DI’OpZOﬂe. Auswahl [[3]] Antwort | Harry Gruppe | A * Unbegrenzt

Auswahl [[2]] Antwort | Unsinn Gruppe | A * Unbegrenzt




Klicken Sie abschlieBend auf ,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfGhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.

2.7.3 Markierungen

Tasgtur 1

£

Kopfhorer

Nachdem Sie den gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mUssen Sie einen Titel
benennen, den Fragetext formulieren und die erreichbaren Punkte eintragen.
AnschlieBend mussen Sie im Bereich ,,Vorschau* das Hintergrundbild hochladen.

Markierungen

[ Verschiebbare Elemente bei jedem Versuch zuféllig anordnen

Markierung 1 Kopfharer Anzahl | 1 s

“»

Markierung 2 Tastatur Anzahl | 1

In dem Bereich ,,Markierung" kdnnen Sie die zuzuordnenden Elemente anlegen. Sie
kdnnen diese benennen sowie eine maximale Anzahl fUr die Zuordnung geben. In
dem Bereich Dropzone kdnnen Sie die Fidchen (Dropzonen) anlegen, in denen die
Markierungen platziert werden mussen. Hierbei mUssen Sie den Umriss bestimmen
und die zuzuordnende Markierung eintragen. Uber das Eingabefeld ,Koordinaten*
bestimmen Sie die erste Position und GroBe der Dropzone. Weitere Anpassungen
der GroBe und Position sind danach auch Uber den Vorschaubereich moglich.

Dropzonen

1

Dropzone 1 © || Unmriss | Kreis ~ | Markierung | Kopfhérer s | Koordinaten | 293,129;100

Dropzone 2 Umriss Markierung | Tastatur + | Koordinaten | 399,55;10,37

2.8 Luckentextauswahl-Frage

Bei LUckentext-Fragen muUssen vorformulierte Texte mithilfe eines Drop-Down-MenuUs
vervollstédndigt werden. Die Auswahliméglichkeiten kénnen dabei einzelne Worter
oder ganze Textteile umfassen.




Fragetext (1] f—

A—
S

1 A~ B 1

E % S N ¢ ) wr

Der [[1]] ist fUr viele die schonste Jahreszeit. Meistens ist es warm und man kann viel drauBen
spielen. AuBerdem haben wir zu dieser Jahreszeit 6 Wochen [[2]]. Wenn wir im [[4]]
schwimmen gehen, genieBen wir die warmende [[3]] auf unserer Haut.

Nach dem Bearbeiten des Titels pflegen Sie Ihren gewUnschten Luckentext in die
Fldche ,Fragetext” ein. Damit Moodle spdter auch die gewunschten LUcken er-
kennt, mUssen Sie diese mit Platzhaltern erkennbar machen. HierfUr fUgen Sie an den
Stellen der Lucken ,[[X]]" ein, wobei das ,x" durch die jewellige Zahl der korrekten
Antwortmaoglichkeit ersetzt wird.

Auswahl
Im Auswahlbereich kdnnen Sie die @ Zufalisanordnung
unterschiedlichen Antwortmaoglich- s Antwort | Sommer Cruppe | 4 ¢
k?lTen A Ongebe_n' Dle rlCthge Auswahl [[2]] Antwart | Ferien Gruppe | A *
Losung ist dabei immer die Antwort

Auswahl [[3]] Antwort | Sonne Gruppe | A =

in der jeweiligen Platzhalter-
auswahl. Die Antwortmoglichkeiten  auswan i Antwort | Freibad Gruppe | A ¢
kdbnnen zudem gruppieren werden.
Alle Begriffe, die der gleichen
Gruppe angehdéren, werden in " Antwort | Bs Grupee | & ¢
einer Lucke als Antwortalternativen angeboten.

Auswahl [[5]] Antwort | Regen Gruppe | A #

Klicken Sie abschlieBend auf ,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfUhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.

2.9 Zufallige Kurzantwortzuordnung-Frage
Bei der zufdlligen Kurzantwortzuordnung werden zufdllig Kursfragen des Fragetyps
~Kurztextfrage" ausgewdahlt, welche die Teilnehmenden beantworten mussen.

Nachdem Sie den gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mussen Sie einen Titel
benennen, den Fragetext bzw. den Arbeitsauftrag formulieren und die erreichbaren
Punkte einfragen. Zudem muUssen Sie bestimmen, wie viele Fragen zufdllig angezeigt
werden sollen. Die Mindestangabe betragt hierbei 2. Wichtig ist, dass Sie zuvor
bereits Kurzfragen erstellt haben mussen, sodass Moodle auf diese zurUckgreifen
kann.

Klicken Sie abschlieBend auf ,,Speichern und weiter bearbeiten*. Unter ,,Vorschau*
kdnnen Sie sich lhre erstellte Frage ansehen, einen Testlauf durchfGhren und weiter
Einstellungen zur Frage vornehmen.
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3. Multimediale Aufgabenelemente

Multimediale Aufgabenelemente werden in Moodle direkt in dem Fragetext der
jewelligen Frage hinzugefugt. Durch einen Klick auf den Pfeil oben links in der
Menuleiste kdnnen Sie weitere Einstellungsmaglichkeiten nutzen.

Fragetext (1] 1lAs B 1 =

[ren

EE S S G B¢ . wr
=2z

U § x, ¥ E = = H#H

N

1 @ ¥ w

3.1 Texte einfigen

Bei der Bearbeitung von Texten sl mal =To 1oz
. hd = = E = S & HP
stehen Ihnen die grundlegenden
. U & x» ¥ = = = & =2 <>
Funktionen zur Text- und L= ALY LA

Absatzformatierung zur Verfugung. FUr das Einfugen von Gleichungen bzw.
Sonderzeichen stehen Ihnen entsprechenden MenUs zur Verfugung.

Zusatzlich haben Sie die Mdglichkeit, Verlinkungen einzupflegen. Diese Verlinkungen
kdnnen einerseits zu externen Internetadressen weiterleiten, andererseits kdnnen
Uber diese auch Dateien in der Aufgabe bereitgestellt werden. Bei eingepflegten
Links wird den Teilnehmenden stehts die Webadresse angezeigt. Wenn Sie den
angezeigten Namen anpassen mdchten, wechseln Sie auf die HTML-Ansicht durch
einen Klick auf ,,</>". Der Link besteht hierbei aus zwei Bestandteilen.

<a href="Link zur Datei">Angezeigter Name</a><br>

Der erste Bestandteil (hinter ,href=...") ist der Weblink zu der Datei. Der zweite
Bestandteil (zwischen ,,>...<") stellt den angezeigten Namen dar. Letzteren kdnnen
Sie individuell formulieren.

3.2 Bild / Audio / Video einfugen

Sofern Sie eine Bild-, Audio- oder ———
Video-Datei ergénzen maodchten,

klicken Sie auf das zugehérige = % =

Symbol. AnschlieBend kédnnen Sie Einstellungen fUr die Dateien vornehmen.

0
i
&
&)
i ]
bl
(<}

FUr Bilddateien kdnnen Sie eine Beschreibung sowie die GroBe und Ausrichtung
festlegen. FOr Audio-/Video-Dateien kdnnen Sie einen Titel (bei Videos zudem die
GroBe) angeben. Zudem kdnnen Sie weitere Einstellung zum Abspielen der Dateien
(bspw. das Anzeigen der Steuerung) vornehmen.

3.3 Tabelle einfigen

AuBerhalb der Frage kdnnen Sie a-1Bl1l[=1 N
Informationen mithilfe  von e 5 I
Tabellen bereitstellen.  Dafor

kdnnen Sie direkt in der Symbolleiste des Fragetextes die Tabelle wahlen.

Tabelle erstellen X

AnschlieBend mussen Sie unteranderem den Titel der
Tabelle sowie die Anzahl der Zeilen und Spalten ™ |
eingeben. Am Ende klicken Sie auf ,,Tabelle erstellen* ™™
und diese wird dem Fragentext hinzugefUgt. s

Spalten #

Anzahl der Zeilen

Anzahl der
Spalten

3%

Tabelle erstellen
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