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1. Anlegen von ILIAS-Inhalten

FOr die TeKoP-TrainingsmaBnahme wird das integrierte Lern-, Informations- und
Arbeitskooperations-System (ILIAS) genutzt.

1.1 Ein neves Objekt hinzufugen
Um ein neues Objekt in ILIAS anzulegen, . .conicien scumemnscs « | macaz -
mussen Sie mittels eines Klicks auf die
Schaltflache  ,Magazin®  die  Seite
~Magazin — Einstiegsseite* aufrufen. Da Sie Inhalte wdhrend der TrainingsmaBnahme
lediglich an |hrem privaten, digitalen Kursarbeitsplatz erstellen konnen, &ffnen Sie
bitte den Trainingsordner und wdahlen lhren Kursarbeitsplatz aus.

Magazin - Einstiegsseite

Klicken Sie anschlieBend am rechten oberen Rand auf ,Neuves Objekt hinzufGgen*.
Es erscheint Innen eine Ubersicht Uber mdgliche Objekte, die Sie anlegen kdonnen.

Klicken Sie anschlieBend auf das gewUnschte Objekt.
[ eves O regen- |

Organisation Inhalt Assessment
[ Ordner fJ Datei Es Ubung
= Kategorielink Weblink Test
B Kurslink = Inhaltsseite Fragenpool fir Tests
Kemmunikation Ell wiki #° Individuelle Bewertung
R Forum af Blog Feedback und Evaluation
® Chatraum B Lernmodul ILIAS |= Abstimmung
¥ Lernsequenz e Umfrage
' Glossar ® | Fragenpool fur Umfragen

il Literaturliste
((¢) Mediacast

«))| Medienpool

1.2 Objektubersicht
Im Folgenden finden Sie eine Erlduterung ausgewdhlter ILIAS-Objekte, die Sie zur
Aufgabenerstellung bendtigen.

- Test / Assessmentmodul: Um zu Uberprifen, inwiefern die Lerninhalte von den Teil-
nehmenden erlernt bzw. verstanden wurden, kdnnen Sie einen Test implementieren.

- Medienpool / Fragenpool: Um Sie bei der Erstellung Ihrer Objekte zu unterstitzen,
gibt ILIAS Ihnen die Mobglichkeit, hdaufig wiederkehrende Fragen oder
Mediendateien in sog. Pools zu hinterlegen. Sie haben somit den Vorteil, haufig
wiederkehrende Fragen oder Mediendateien nicht immer wieder neu erstellen zu
mussen, sondern jene aus einem Pool zu importieren. Sie sparen sich somit viel Zeit.




1.2.1 Einen Test / ein Assessmentmodul anlegen

Ein Test bzw. ein Assessmentmodul bietet lhnen die Moaglichkeit, eine
Profungssimulation einschlieBlich einer Auswertung und einer damit verbundenen
Leistungsbestatigung in Form von Noten anzulegen.

Klicken Sie zundchst auf ,Neues Objekt hinzufigen* und wdahlen den ,,Test" aus.

AnschlieBend geben Sie Ihrem Test einen Titel, fUgen eine Beschreibung hinzu und
bestatigen die Eingaben. Im oberen linken Bereich befindet sich nun die folgende
Funktionsleiste: l

Fragen Info Einstellungen Dashboard Ergebnisse Manuelle Bewertung Statistik Verlauf Metadaten Export

Allgemeine Einstellungen Notenschema Auswertung Personliche Standardeinstellungen

Unter , Allgemeine Einstellungen* kd&nnen Sie die grundlegende Struktur lhres Testes
einstellen. Dazu gehdren unter anderem die einleitenden Beschreibungen zum Test,
die genaue Bearbeitungsdauer, Mailbenachrichtigungen an die Teilnehmenden
und weitere Einstellungsmdglichkeiten. Unter dem Reiter ,Notenschema" kdénnen
Sie Ihrindividuelles Notenschema einfUgen. Unter ,,Auswertung* kdnnen Sie die Aus-
wertung der implementierten Antworten weiter anpassen. Fir eine Ubersicht Uber
die teilnehmenden Personen klicken Sie auf das Feld ,,Dashboard”. Sollten Sie den
Test persénlich auswerten wollep, klicken Sie auf ,,Manuelle Bewertung*.

Unter dem Reiter ,Ffragen” Fragen Info  Einstellungen  Dashboard  Ergebnisse  Manuel
fOgen Sie die fUr den Test
relevanten Fragen hinzu.

Klicken Sie dazu auf ,,Frage
“ . . | Frage erstellen - Aus Pool hinzufugen Aus anderem Test hinzufugen
erstellen”, wenn Sie die

Frage neu erstellen wollen. Haben Sie die Frage bereits in einem Fragenpool ange-
legt, so kdnnen Sie diese durch einen Klick auf ,,Aus Pool hinzufGgen* einfGgen.
Beachten Sie, dass der Fragenpool hierfGr zundchst aktiviert werden muss
(s. Abschnitt 1.2.2).

Seitenansicht  Listenansicht Druckansicht Vorschau

Wenn Sie die Frage neu erstellen, klicken Sie zun&chst auf den grauen Pfeil, um einen
Fragetyp auszuwdhlen, und anschlieBend auf ,,Erstellen”. Sie kédnnen nun lhre Frage
individuell gestalten und zum Test hinzufUgen. Orientieren Sie sich bei
Bedarf unter Punkt ,,2. Fragen in ILIAS".

FRAGE ERSTELLEN
Fragetyp Single Choice v I
Editor fiir Riickmeldungen ® Rich-Text-Editor fUr das Editieren von Rickmeldungen und Losungshinweisen nutzen
und L8sungshinweise ILIAS-Seiteneditor fiir das Editieren von Riickmeldungen und Lésungshinweisen nutzen
Poolauswahl * ® Keinen Fragenpool verwenden

Vorhandenen Fragenpool verwenden

Neuen Fragenpool erstellen und verwenden

Nachdem Sie lhren Test erstellt und alle Fragen implementiert haben, mussen Sie
unter ,Allgemeine Einstellungen* (Reiter ,,Einstellungen®) den Test aktivieren, damit
dieser auch genutzt werden kann. Setzen Sie hierfOr  EREUGBARKEIT

den Haken bei ,Online” und klicken Sie auf l
wSpeichern". Online




1.2.2 Einen Fragenpool fur Tests anlegen

Um Sie beim Erstellen lhrer Tests zu unterstUtzen, gibt ILIAS Ihnen die Moglichkeit,
haufig wiederkehrende Fragen in sog. Pools zu hinterlegen. Somit haben Sie den
Vorteil diese nicht immer wieder neu erstellen zu muUssen, sondern aus einem Pool
importieren zu kdnnen.

Zum Anlegen eines Fragenpools fUr einen Test klicken Sie zundchst auf ,Neues
Objekt hinzufiUgen" und wdhlen den ,Fragenpool fur Tests* aus. AnschlieBend
geben Sie lhrem Fragenpool einen Titel, fUgen eine Beschreibung hinzu und
bestatigen die Eingabe. Ihnen 6ffnet sich nun eine neue Seite mit der folgenden
Funktionsleiste:

L@ Fragen Info Einstellungen Druckansicht Metadaten Export

Unter dem Reiter ,,Fragen* kdnnen Sie Fragen fUr Ihren Fragenpool erstellen. Klicken
Sie dazu auf ,Frage erstellen*.

Wenn Sie eine Frage erstellen  cpace ersreiien
wollen, klicken Sie zundchst auf
den grauen Pfeill, um einen
Fragetyp auszuwdhlen, und an-
schlieBend auf ,Erstellen. Sie
kdnnen anschlieBend lhre Froge @ Rich-Text-Editor fir das Editieren von Rickmeldungen und Lésungshinweisen nutzen
II’]dIVIdue” geSTO”en Uﬂd zum ILIAS-Seiteneditor fur das Editieren von Rickmeldungen und Lesungshinweisen nutzen
Test hinzufUgen. Orientieren Sie —
sich bei Bedarf unter Punkt

+2. Fragen in ILIAS".

Fragetyp

single Choice

Editor fur Riickmeldungen und Lasungshinweise

Nachdem Sie lhre Fragen in dem Fragenpool erstellt haben, ist es wichtig, dass Sie
unter ,,Einstellungen* und dem Unterpunkt ,Allgemeine Einstellungen* den Fragen-
pool aktivieren, damit dieser auch genutzt werden kann. Setzen Sie hierfUr den
Haken bei ,,Online* und klicken Sie auf ,,Speichern®.

1.2.3 Einen Medienpool anlegen

Das Vorgehen zum Anlegen eines Medienpools erfolgt dquivalent zum Anlegen
eines Fragenpools. Klicken Sie zundchst auf ,Neues Objekt hinzufUgen* und wahlen
Sie den ,Medienpool* aus. AnschlieBend geben Sie Inrem Medienpool einen Titel,
fOgen eine Beschreibung hinzu und bestdtigen die Eingabe. Im oberen Bereich
befindet sich nun die folgende Funktionsleiste:

bl Medienobjekte Info Einstellungen Zwischenablage Export Importieren

el Medienobjekt anlegen Inhaltsbaustein anlegen

Sie kdnnen neue Medienobjekte unter dem Reiter ,Medienobjekte® und dem

Unterpunkt ,,Ordner” anlegen. Klicken Sie hierbei auf ,Medienobjekt anlegen*.

Zudem kdénnen Sie Ordner anlegen, um die Medienobjekte weiter zu strukturieren.
4
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Geben Sie Inrem Medienobjekt zundchst einen
Titel und fUgen Sie eine Beschreibung hinzu. Die
Medienobjekte kdénnen von Ihrem lokalen
Rechner oder durch Angabe der URL hinzuge-
fOgt werden. Klicken Sie auf ,,Speichern*, um Ihr
Medienobjekt anzulegen.

o Datei ¢

Datei wahlen

URL




2. Fragen in ILIAS

ILIAS gibt Ihnen die Méglichkeit, aus einer Vielzahl von potenziellen Fragetypen zu
wdahlen. HierfUr stehen Ihnen mehrere offene und geschlossene Fragetypen zur
Verfiogung, die im Folgenden vorgestellt werden. Das Vorgehen zum Anlegen einer
Frage finden Sie unter ,,1.2.1 Einen Test / ein Assessmentmodul anlegen* und ,,1.2.2
Einen Fragenpool fur Tests anlegen®.

2.1 Single Choice-Frage

Bei Single Choice-Fragen stehen den Teilnehmenden mehrere vorformulierte
Antwortalternativen zur Verfugung, von denen jedoch nur eine ausgewdhlt werden
kann. Nachdem Sie den gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mussen Sie
einen Titel benennen und die eigentliche Frage formulieren. Sie kdnnen zudem
festlegen, wie lange die maximale Bearbeitungsdauer der Frage sein darf und ob
die Reihenfolge der Antwortmdglichkeiten zwischen den teilnehmenden Personen
variieren soll.

Frage * B I U E=E=E=] stz — 2| % ¥ QIZE iE
* G| | vex (e () (S
AT -Y e =g | | |
—)
Pfad: p Y,
Bearbeitungsdauer Stunden:) 0 v Minuten:| 1 v | Sekunden: 0 v <
Antworten mischen C—

Das Erstellen der Antwortalternativen kénnen Sie im unteren Bereich vornehmen.
Tragen Sie hierzu unter ,Antwort-Text" die gewunschte Antwort ein. Anstatt eines
Textes kdbnnen Sie auch eine Grafik hochladen. AnschlieBend entscheiden Sie noch,
wie viele Punkte es fUr die Auswahl der jeweiligen Antwort geben soll. Das
HinzufUgen (+) und Loschen (-) weiterer Antworten kbnnen Sie unter ,Aktionen*

durchfthren. l l l
Antworten * Antwort-Text Antwort-Grafik Punkte Aktionendmm
o - |

Maximal erlaubte Upload-GréRe: 1G. Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg, .png. .gif

Speichern und zurtickkehren m

Klicken Sie abschlieBend unbedingt auf ,Speichern*. Sollten Sie den Bearbeitungs-
modus einer Frage abbrechen, speichert ILIAS den aktuellen Bearbeitungsstand der
Frage nicht!

2.2 Multiple Choice-Fragen

Bei Multiple Choice-Fragen stehen den zu Prifenden mehrere vorformulierte
Antwortalternativen zur VerfGgung, von denen keine bis alle ausgewdhlt werden
kdnnen. Das Erstellen einer Multiple Choice-Frage gleicht dem Vorgehen bei einer
Single-Choice-Frage. Nachdem Sie den gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben,
mussen Sie einen Titel benennen und die eigentliche Frage formulieren. Sie kdnnen
zudem festlegen, wie lange die maximale Bearbeitungsdauer der Frage sein darf
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und ob die Reihenfolge der Antwortmaoglichkeiten zwischen den teilnehmenden
Personen variieren soll. Zudem kd&nnen Sie entscheiden, ob es eine Begrenzung der
auszuwdhlenden Antwortalternativen geben soll.

Das Erstellen moglicher Antworten kdnnen Sie im unteren Bereich vornehmen.
Tragen Sie hierzu unter ,Antwort-Text" die gewunschte Antwort ein. Anstatt eines
Textes kbnnen Sie auch eine Grafik hochladen. AnschlieBend entscheiden Sie noch,
wie viele Punkte es fUr die (Nicht-)Auswahl einer Antwort geben soll. Sie kdnnen
hierbei also nicht nur Punkte fur das Wahlen einer Antwort, sondern auch Punkte for
das Nichtwdhlen einer Antwort vergeben. Das HinzufUgen (+) oder Léschen (-)
weiterer Antworten kdnnen Sie unter ,,Aktionen* durchfUhren.

Antworten * Punkte
Antwort-Text l Antwort-Grafik l Ausgewahlt Nicht ausgewahlt  Aktionen
: Ca e
Maximal erlaubte Upload-Gréle: 1G. Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg, .png, .gif l

Speichern und zurockkehren

Klicken Sie abschlieBend unbedingt auf ,Speichern*. Sollten Sie den Bearbeitungs-
modus einer Frage abbrechen, speichert ILIAS den aktuellen Bearbeitungsstand der
Frage nicht!

2.3 Luckentext-Frage
Bei LUckentext-Fragen mussen vorformulierte Texte vervollstndigt werden. Dies
kann einzelne Worter oder ganze Texttelle umfassen.

Das Erstellen einer LUcktext-Frage verlduft in zwei groBen Schritten. Im ersten Schritt
erstellen Sie lhre Frage und den zu ergdnzenden LUckentext. Im zweiten Schritt
erzeugen Sie die gewuUnschten LUcken und bearbeiten sie nach Ihren BedUrfnissen.

Nach dem Bearbeiten des Titels pflegen Sie Ihren gewUnschten LUckentext in die
Fldche ,LUckentextfrage* ein. Damit das Programm spater auch die gewunschten
LUcken erkennt, mUssen Sie diese fur das Programm erkennbar machen. Hierfur
markieren Sie den gewunschten Bereich. Wahlen Sie anschlieBend eine LUckenart
im Drop-Down-MenU aus und klicken Sie auf das betreffende Feld.

Die gewUnschte Lucke wird erstellt und in der LUckentextfrage durch die folgende
Schreibweise kenntlich gemacht: [gapX]Inhalt[/gap].

Luckentextfrage * B J U E=
A ad@aH|

| Absatz -— 2|

ILIAS ist ein [gap 1]exzellentes[/gap] Programm.

Im untferen Bereich wurde
nun eine LUcke erzeugt,
die Sie bearbeiten kbnnen.  ™° Textlucke T] d—

ILIAS bietet |hnen hierbei  LengedesTexfeldes

verschiedene Typen, wie

eine Licke innerhalb des | . tworText —_— l
Textes dargestellt wird. Um exzellentes o+ =
diesen LUckentyp  zu

andern, klicken Sie auf den grauen Pfeil neben dem Feld ,Typ". Neben der

LUCKE 1
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herkbmmlichen Textlicke erméglicht Innen die Auswahllicke die sog. Drop-Down-
Funktfion, wodurch die teilnehmenden Personen aus vorgegebenen Antworten
wdahlen kéonnen. Ergdnzen Sie Antwortalternativen durch das Klicken auf die
Aktionsfelder (+/-).

Die Dors’rellung der Luckentextfrage * B 7 U =E=EE=E=| Atz 1— Q2| x 0
Antwortalternativen  for xBaad| | | |

die ,,Auswahllicke" erfolgt LIAS iet ein [oan 13 e cehlechiesl/enn] Prosra
durch Kommata in dem gap 1]exzellentes,schlechtes[/gap] Programm,.
Feld ,,LUckentextfrage®.

Drucken Sie abschlieBend auf ,,Speichern®.

Eine LUckentextfrage bietet Ihnen jedoch nicht nur die Mdglichkeit, Textlicken
sondern auch ZahlenlGcken zu erzeugen. Bei Verwendung von Ganzen Zahlen
kdnnen Sie dasselbe Vorgehen nutzen wie bei einer normalen TextlUcke.

M&chten Sie Dezimalzahlen einpflegen, ergibt sich hierbei ein Problem, da das
Programm nicht unterscheidet zwischen Kommata innerhalb der Zahl und Kommata
zur Trennung der LUckeninhalte.

Zur Verdeutlichung sehen Sie sich das folgende Beispiel an:

Luckentextfrage * B J U === tbsatz — 2| % QI | EEER d
Aad@adH| | | |

Die Wahlbeteiligung der letzten Bundestagswahl lag bei [gap 1]76,2,82,2 [/gap]Prozent.

Nach Erzeugung der LUcken:
Typ Auswahl-Licke v

Antworten mischen

Werte * Antwort-Text Punkte
76 1 |4 =
2 0=
82 o+ -
2 o=

Dieses Problem kd&nnen Sie beheben, indem Sie die UberflUssigen Antworten |[6schen
und die Kommata manuell in der LuckenUbersicht einpflegen:

Nach dem Erzeugen der e Auswahl-Locke ¥

LUcken [&schen Sie die jewells  snuworten mischen

Unfere LUCke Und SChrelben Werte * Antwort-Text Punkte l

den Inhalt mit einem Komma 76 1k -

in die obere dazugehdrige — C':"

LUcke. )
—-—) 2 o 4 !

Nachdem Sie dies getan 1, Auswahl-locke v

haben, sollten die Antworten . .oren micchen

wie 1m B.elsplel .reChTS Qus- Werte * Antwort-Text Punkte

sehen. Klicken Sie nun auf — | 752 .

~Speichern”. — 522 o+ =

8




2.4 Zuordnungsfrage

Bei einer Zuordnungsfrage werden inhaltlich passende Paare aus vorgegebenen
Textelementen (Terme) und anderen Textteilen (Definitionen) zusammengestellt.
Hierbei k&dnnen Sie anstelle einer Definition auch ein Bild implementieren. Zudem
kdnnen Sie die Beziehungstypen (1:1 bis m:n) festlegen, die in der Frage vorliegen
sollen

Nachdem Sie den Titel und die Fragestellung implementiert haben, mUssen Sie die
wDefinitionen* und ,,Terme* anlegen. Nutzen Sie hierfUr die Textfelder und fugen Sie
neue Definitfionen und Terme mithilfe der Aktfionsfelder (+/-) hinzu oder I6schen Sie
diese.

Definitionen * Zeile Text Bild Aktionen
- ‘e —
Maximal erlaubte Upload-GroRe: 1G. Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg, .png, .gif
Terme * Zeile Text Bild Aktionen
- ‘e —
Maximal erlaubte Upload-GroRe: 1G. Erlaubte Dateitypen: .jpg, .jpeg, .png, .gif l l
Zuordnungspaare * Definition l Term l Punkte Aktionen
- bitte auswahlen - ¥ - bitte auswahlen - ¥ 0 -

Ordnen Sie anschlieBend im Bereich ,,Zuordnungspaare” die Definitionen und Terme
einander zu und stellen Sie die gewUnschte Punktzahl ein. Klicken Sie abschlieBend
auf ,Speichern*.

2.5 Anordnungsfragen

Bei einer Anordnungsfrage kdnnen Sie mehrere Bilder oder Terme angeben, die
anschlieBend in die richtige Reihenfolge gebracht werden mussen. Bei ILIAS haben
Sie die Moglichkeit einer horizontalen und vertikalen Anordnung.

Nachdem Sie den Titel und die gewUnschte Frage implementiert haben, mussen Sie
die gewunschten Anordnungs-Elemente (Terme oder Bilder) unter ,Antworten*
einpflegen.

Antworten * b =awv
=Aw

T =a v

=-aw l
L 2l Varwende Antwort mit Bildern | Zur Ansicht: Terme gliedern | Speichern und zurtickkehren m

Mé&chten Sie die Terme anordnen, kdnnen Sie dies ebenfalls im Bereich ,,Antworten”
tun. Nutzen Sie hierfUr das Textfeld, um einen Term zu implementieren. Um weitere
Terme eingeben zu kdnnen, nutzen Sie die Aktionsfelder (+/-). Bei diesem Fragetyp
mussen Sie die Terme vorab in die richtige Reihenfolge bringen. Im Test selbst wird
dann eine zufdllige Anordnung gewdahlt. Nutzen Sie hierfUr die Aktionsfelder (Pfeile),
um Terme zu verschieben.

Mé&chten Sie in lhrer Frage Bilder anordnen lassen, klicken Sie im unteren rechten
Bereich auf ,Verwende Antwort mit Bildern*. Laden Sie zundchst das gewunschte
Bild hoch und fUgen Sie weitere Bilder mit Hilfe der Aktionsfelder hinzu oder I&6schen
Sie diese. Bringen Sie anschlieBend die Bilder in die richtige Reihenfolge.




Antworten * +=Av
Maximal erlaubte Upload-GréRe: 1G. Erlaubte Dateitypen: jpg, .jpeg, .png, .gif l

‘ Verwende Antwort mit Termen | Zur Ansicht: Bilder gliedern | Speichern und zurackkehren

Vergeben Sie abschlieBend die gewunschte Punkizahl fir das Bearbeiten der
Aufgabe und klicken Sie auf ,Speichern*.

2.6 Freitexifrage

Bei einer Freitextfrage werden die Antworten frei als Text eingegeben.
Antwortalternativen werden hierbei nicht bereitgestellt. Nachdem Sie den
gewunschten Fragetyp ausgewdhlt haben, mussen Sie einen Titel benennen und
die Frage formulieren. Sie kdnnen zudem festlegen, wie viele Zeichen die Losung
maximal haben darf und ob eine manuelle oder automatische Bewertung der
Antworten gewUnscht ist.

Bewertungsmodus * ® Keine automatische Bewertung

Punkte * 0

Automatische Bewertung bei Nennung einzelner Begriffe

Automatische Bewertung bei Nennung aller Begriffe
Automatische Bewertung bei Nennung eines Begriffs

Die automatischen Bewertungsverfahren in ILIAS umfassen lediglich die Nennung
von vorher festgelegten Begriffen. Da keine Prifung der Bedeutung durchgefuhrt
wird und auch Rechtschreibfehler nur bedingt erkannt werden, wird von einer
automatischen Bewertung abgeraten.

2.7 Datei hochladen

Bei dem Fragetyp ,Datei hochladen® muss eine Datei als Lésung in ILIAS
hochgeladen werden. Dieser Fragetyp eignet sich besonders fir das Uberprifen
von Kompetenzen in der Nutzung von Anwendungssoftware.

Nachdem Sie den Titel und die gewUnschte Frage implementiert haben, kbnnen Sie
noch weitere, optionale Einstellungen zur abzugebenden Datei vornehmen. Diese
umfassen neben der maximalen DateigroBe auch die erlaubten Datei-
erweiterungen.

Dieser Fragetyp eignet sich besonders in Verbindung mit zu bearbeitenden Dateien,
die in der PrUfungssituation als multimediale Aufgabenelemente (z. B. Dateilisten)
bereitgestellt werden (siehe ,,3. Multimediale Aufgabenelemente®). Beachten Sie,
dass die jeweilige Anwendungssoftware auf dem Endgerdat installiert sein muss.
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2.8 Tabellenkalkulation

Das am meisten genutzte Office-Produkt stellt die Tabellenkalkulation (z. B. Excel)
dar. Diese kdnnen in ILIAS jedoch nicht nur durch den Fragetyp ,,Datei hochladen*
(siehe Abschnitt 2.7) abgebildet werden, sondern auch durch den Fragetyp
»labellenkalkulation®. Wie bei den vorherigen Fragetypen, muss zundchst ein Titel,
ein Fragentext sowie die gewunschte Punktzahl eingegeben werden.

Url # https:/fethercalc.as.wiwi.uni-goettingen.d=:8000

Tabellenname S

Inhalt kopieren

Tragen Sie als URL zudem den folgenden Link ein: , https://ethercalc.as.wiwi.uni-
goettingen.de:8000". Optional k&dnnen Sie der Tabelle auch einen individuellen
Namen geben. Hierdurch kdnnen die Inhalte einer Tabelle in einer neuen Frage
verwendet werden.

Geben Sie die Formel zur Berechnung der Summe ein und speichern Sie das Ergebnis ab.

Solange keine Antworten
bZW. Lésungen for die IEdit\eren Formatierung Sortieren  Profung Kommentar Namen Zwischenablage Form Graphenl
Aufgabe vorliegen, kann der DE BXP XN HE| T EF=
Inhalt der Tabelle von lhnen
bearbeitet und formatiert
werden. Die Tabelle dient
hierbei als Vorlage fur die - T

jeweiligen Tabellen der Test- 5w .
teilnehmenden. - .

T
il
Ml
H

Im Test bekommen die Teilnehmenden, die die Frage aufrufen, eine Kopie der
erstellten Vorlage bereitgestellt und kdnnen in dieser Anderungen vornehmen
(z. B. Zellen bearbeiten, kopieren, I6schen, formatieren etfc.). Die jeweiligen Tabellen
werden anschlieBend separat fUr alle Teilnehmerinnen abgespeichert. Dafir missen
diese mindestens einmal der Knopf ,,Anderungen speichern* unterhalb der Tabelle
drucken.

Nach Testende kdnnen die individuellen Tabellen angesehen werden. Hierfur
existiert lediglich ein Lesezugriff auf die Tabelle. Anderungen kénnen nicht mehr
vorgenommen werden.

2.9 Infotext / Restudy

In PrOfungssituationen kann es gewollt sein, dass auf einer separaten Testseite
lediglich Medienelemente zur situativen EinfUhrung dargestellt werden. Hierzu dient
der Fragetyp ,Infotext/Restudy”. Als Fragestellung kann beispielsweise der Auftrag
eingetragen werden, dass die Teiinehmenden sich ein Video anschauen sollen. Im
Gegensatz zu anderen Testfragen kann fur Infotext-Seiten die Bepunktung auf
0 Punkte gesetzt werden, sodass das Testergebnis nicht verfdlscht wird. Die
gewulUnschten Medienobjekte kdnnen anschlieBend wie bei den Standardfragen
hinzugefugt werden (siehe ,,3. Multimediale Aufgabenelemente”).
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2.11 Numerische Fragen

Bei einer numerischen Frage kdénnen Sie das Ergebnis einer mathematischen
Berechnung abfragen. Das Ergebnis kann als ganze Zahl oder FlieBkommazanhl
angegeben werden. Die Genauigkeit der Ergebniseingabe sollten Sie hierbei in der
Frage formulieren. Die maximale Zeichenanzahl der Losung Iasst sich hierbei vorher
festlegen.

Falls Sie einen Ergebnisbereich fur die korrekte Losung nutzen wollen, legen Sie in
dem Abschnitt Bereich eine geqnpe
untere und eine obere Schranke
for diesen fest. Liegt der

Untere Schranke *

eingegebene Wert in diesem Obere Schranke *
Bereich, so gilt die Antwort als
richtig

Falls Sie ein genaues Ergebnis wollen, dann geben Sie den gleichen Wert fUr die
obere und untere Schranke an.

2.12 Hotspot/Imagemap

Bei Imagemaps handelt es sich um Bilder, in denen Link-Bereiche (so genannte
Hotspots) mit ILIAS-Seiten oder externen Webseiten verknUpft werden kénnen. Bei
Hotspot/Imagemap-Fragen laden Sie ein Bild von ihrem Rechner hoch und
definieren darin klickaktive Felder (sogenannte Regionen). Als Antwort wir der
ausgewdhlte bzw. angeklickte Bildbereich gespeichert.

Um eine Hotspot/Imagemap-Frage zu erstellen, geben Sie zundchst einen Titel und
einen Fragetext ein. Zum Erzeugen der Imagemap muss zundchst ein Bild
hochgeladen werden. Danach kénnen Sie auf ,,Speichern” klicken. ILIAS zeigt Ihnen
nun die hochgeladene Imagemap an.

Danach kdnnen die klickaktiven Felder
als Rechteck, Kreis oder Polygonzug |
angelegt werden. Wahlen Sie hierfur
zundchst die gewUnschte Form aus und folgen Sie anschlieBend den Anweisungen
des Programms. Der definierte Bereich erscheint nun unterhalb der Grafik. Durch das
Verteilen der Punkte je Bereich legen Sie die korrekte Antwort bei der
Hotspot/Imagemap-Fragen fest.

2.13 Fehler/Wort markieren

Bei diesem Fragetyp erstellen Sie einen Text, in dem bestimmte Worter identifiziert
werden mussen. Hierbei kann es sich beispielsweise um Fehlern oder wichtige
Aussagen handeln.
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Wie bei den vorherigen Fragetypen
muUssen Sie zundchst den Titel und die
Fragestellung / den Arbeitsauftrag. In
dem Texifeld , Fehler/Worte markieren*
fUgen Sie anschlieBend den Text ein, in
dem die Worter identifiziert werden
mussen.

FehlerMWorte markieren *

Soll ein einzelnes Wort identfifiziert werden,
so platzieren Sie ein Rautenzeichen (#)
unmittelbar vor dem jeweiligen Begriff.
Soll eine Gruppe von Wortern markiert
werden, so setzen Sie diese in eine doppelte Klammer. Klicken Sie anschlieBend auf
.1ext analysieren”, um die zu vergebenden Punkte je Wort oder Wortgruppe
einzustellen. Eine genaue ErlGuterung fur diesen Fragetyp finden Sie unmittelbar
unter dem ,,Fehler/Worte markieren*-Feld.

2.14 Begriffe benennen

Beim Fragetyp ,,Begriffe benennen* formulieren Sie eine Frage, deren Beantwortung
durch das Nennen eines oder mehrerer Begriffe erfolgt. ILIAS stellt Ihnen hierfGr
unterschiedliche Methoden fur den Textvergleich bereit, wie zum Beispiel das
NichtberUcksichtigen der GroB3- und Kleinschreibung.

Anzahl der erwiinschten Antworten * e
Maximal erreichbare Punktezahl 0
Methode fir Textvergleiche Zwischen GroB- und Kleinschreibung wird nicht unterschieden || <
Antworten * Antwort-Text Punkte Aktionen

< 0 + =

Geben Sie zundachst Ihre Frage und den Fragetext an und legen Sie die Anzahl der
anzuzeigenden Antwortfelder fest. Im Bereich ,,Antworten” kdnnen Sie nun die
korrekten Antwortmaoglichkeiten einfiUgen. Vergeben Sie fur jeden Antworttext eine
entsprechende Anzahl an Punkten. Bestatigen Sie die Eingabe anschlieBend mit
wSpeichern”.
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3. Multimediale Aufgabenelemente
Um e|r]e FrOgenseﬂ'e ZU <€ Fragenpool fir Tests _ Seite bearbeiten EAGEEIED Frage bearbeiten  Rickmeldung  Losungshinweise

bearbeiten, klicken Sie

zundchst auf die Frage und Texteinfligen
Wdhlen Sle den ReiTer Test 3iIcl.-'AucIic.-"'-vfifleoeinfL‘lgen
,Seite bearbeiten' aus. Df“e"'fte *'fm_ge_'_‘ _ —
Datentabelle einfiigen
K||C ken S|e OUf dOS Erweiterte Tabelle einfugen
Pluszeichen oberhalb bzw. Testfrage Erweiterte Liste einfugen
UnTerhOlb der Froge, um Spaltenlayout einflgen
mediale Aufgabenelemente zu ergdnzen. Block einfugen
Sie kénnen in ILIAS mehrere Aufgabenelemente zy | Aordeonantueen
einer Frage hinzufGgen und die Reihenfolge dieser | Merartvessildenfuzen
spater durch ,,Drag and Drop* verédndern. Programmcode einfligen
Aus Ablage einfigen

3.1 Texte einfugen
Bei der Bearbeitung von

Texten stehen Ihnen die

grundlegenden Funktionen  .oimat [Zechenforma: Listen Lnks | Weitere

zur Verfigung, wie es sie (o[ o[ <]+ [ZWE]E o [l e | 0
auch in Microsoft Word gibt.
Zusatzlich haben Sie die
Mé&glichkeit, innerhalb eines
Textes ex- oder inferne
Verlinkungen einzupflegen.

3.2 Bild / Audio / Video einfugen

Sofern Sie eine Bild-, Audio- Titel |

oder Video-Datei ergdnzen e @ Do

madchten, klicken Sie auf die I

zurehorige Funktion. Geben aximal erlaubte Upload-GroRe: 1024.0 MB
Sie der Datei einen Titel und UL

laden Sie diese hoch. Sie Groe @ Originalgrofe
kdnnen der Datei auch earier Ohioe Jeghtine Hohing e
noch eine Bildunterschrift
geben.

Grolie anpassen

Bildunterschrift —

3.3 Interaktives Bild einfugen

In ILIAS stehen Ihnen zwei verschiedene Arten von interaktiven Bildern zur VerfGgung.
So kénnen Bilder eingesetzt werden, bei denen durch den Klick auf einen Ausloser
ein Popup erscheint oder solche, bei denen Sie mit der Maus Uber den Bereich
fahren kdnnen und ein weiteres Bild angezeigt wird. Die erste Option wird als
Content-Popups bezeichnet. Die zweite bezeichnet man als sogenanntes Overlay-
Bild.

1) Um ein Bild mit Popups einzufUgen wdahlen Sie das Element ,Interaktives Bild
einfugen' und laden Sie das gewUnschte Bild hoch. Durch ,,Speichern” bestatigen
Sie die Eingabe. Nach dem das Bild eingestellt ist, kdnnen Sie Ausldser festlegen.
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Bereich flur Ausldser | pechteck V

Wahlen Sie dazu unterhalb des Bildes zundchst eine entsprechende Form aus, die
der Ausloser haben soll. Durch das Klicken auf ,HinzufUgen® bestatigen Sie die
Eingabe. ILIAS gibt Ihnen nun Anweisungen auf welche Bereiche Sie zum Festlegen
des Bereichs klicken sollen und blendet die gewdhlte Umrandung ein. Unterhalb des
Bildes kann der Ausldser benannt werden. Durch ,,Speichern” bestatigen Sie die
Eingabe. Das Ergdnzen weiterer Bereiche erfolgt nach dem gleichen Vorgehen.

£ Zeite Ausloser Creerlay-Bilder Content-Popups Ausgangsbild & Bildunterschrifc

Sobald Sie dlle Ausloser eingeflgt haben, wechseln Sie in den Reiter ,,Content-
Popups*. Dort kdnnen Sie durch Klicken auf ,,Popup hinzufigen* die gewunschten
Inhalte hinzufugen. Geben Sie dem Popup dafir zundchst einen Titel.

Titel

O |Neue5Fopu: | <

(" | schen Titel abspeichern

Durch ,,Titel abspeichern® bestatigen Sie die Eingabe. FUgen Sie nun die Ubrigen
Popups hinzu. Wechseln Sie im Anschluss zu dem Reiter ,,Ausléser”. Dort kdnnen Sie
unterhalb des Bildes die verschiedenen Bereiche/Ausldser mit den Popups
verbinden. Durch anschlieBendes , Speichern* bestatigen Sie die Eingabe.

Typ Koordinaten Bild fior Qwverlay Contenc-Popup Aktionen

O Rachteck 326, 232, 324, 196 N B
Bild el
bt auswdhien ~ bitte suswahilen | —
Links, Oben
—

Nun mussen Sie noch die GroBe und Position der Popups bestimmen. HierfUr wird
Ihnen oberhalb des Bildes ein weies Feld angezeigt, dass Sie zundchst an die
entfsprechende Stelle bewegen. Im unteren MenU kdnnen Sie die jeweilige GroBe
verandern. Die Standardeinstellung betragt dabei 150x200 Pixel. Durch ,,Speichern*
bestatigen Sie diese Eingabe und sehen die angepasste Form. Wenn Sie GréoBe und
Position festgelegt haben, wechseln Sie in den Reiter ,,Seite”. Dort kbnnen Sie die
Popups jeweils mit Inhalt fUllen. Diese werden unterhalb des Bildes als Felder
angezeigt. Mit einem Klick auf das Pluszeichen lassen sich verschiedene
Inhaltsfunktionen einfOgen. Nachdem Sie den Inhalt eingeben haben, kbnnen Sie
auf dem Reiter ,Vorschau” die aktuelle Darstellung fur die Teilnehmenden
betrachten. Klicken Sie dafir auf einen festgelegten Bereich und schauen Sie sich
das jeweilige Popup an.

2) Um ein Overlay-Bild zu erzeugen wdahlen Sie zundchst das Element ,,Interaktives
Bild einfGgen* aus. Sie kdnnen nun das gewunschte Bild hochladen. Nachdem Sie
eine Datei ausgewdhlt haben, bestatigen Sie die Eingabe mit ,,Speichern”. Fir ein
Overlay-Bild bendtigen Sie zudem ein Bild, welches angezeigt werden soll, wenn die
Maus Uber den gewunschten Bereich fahrt.

£ Seite Ausldser Overlay-Bilder Content-Popups Auszangsbild & Bildunterschrift
1y P Eang
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Wechseln Sie hierzu in den Reiter ,,Overlay-Bilder” und laden Sie das anzuzeigende
Bild hoch. Nachdem dies geschehen ist, wechseln Sie in den Reiter ,Ausléser”, um
den Bereich festzulegen, indem die Maus das Overlay-Bild erzeugen soll. Unterhalb
des Bildes kdnnen Sie zundchst eine passende Form fUr den Ausldser auswdahlen.
Bestatigen Sie die Eingabe durch ,Hinzufugen®.

Typ Koordinaten Bild fior Qwverlay Contenc-Popup Aktionen

chteck 226, 232, 324, 196
D Re -h-ec-‘ ) e e

Nachdem der Bereich fUr den Ausloser festgelegt wurde, kdnnen Sie diesen mit
einem Titel benennen. Durch , Speichern” bestatigen Sie die Eingabe. Unter ,,Bild"
mussen Sie nun den Ausldser mit dem gewunschten Overlay-Bild verlinken. Eine
Vorschau erhalten Sie, indem Sie Uber den zuvor festgelegten Bereich fahren.
Mithilfe der Aktion ,,Position des Overlays bearbeiten”, kdnnen Sie die Position des
Bildes anpassen. Klicken Sie auf ,,Speichern”, um Ihre Eingabe zu bestatigen.

3.4 Dateiliste einfugen

Méchten Sie eine ,Datei hochladen“-Frage um eine Dateiliste ergdnzen oder
weitere Dokumente zum Bearbeiten einer Aufgabe bereitstellen, so kdnnen Sie
erg@nzende Dateien bereitstellen. Diese werden mithife von Dateilisten
bereitgestellt und strukturiert. So legen Sie zundchst eine Dateiliste in der Aufgabe
an und fugen dieser anschlieBend die gewUnschten Dateien hinzu. Jeder Aufgabe
kdnnen hierbei mehrere Dateilisten angefigt werden, die jeweils aus einer oder
mehreren Dateien besteht.

Zum Anlegen von Dateilisten klicken Sie auf ,Dateiliste einfGgen®. AnschlieBend
mussen Sie einen Titel fUr die Dateiliste angeben und die erste Datei zu der Liste
hinzufugen. Klicken Sie nach dem Anlegen der Dateiliste (inkl. der ersten Datei) auf
die gewunschte Datelliste, um weitere Dateien hinzuzufUgen oder die Reihenfolge
der jewelligen Dateien zu dndern.

3.5 Tabelle einfugen
AuBerhalb der Frage k&dnnen auch ergdnzende Informationen mithilfe von Tabellen
bereitgestellt werden. ILIAS unterscheidet hierbei zwischen Datentabellen und
erweiterten Tabellen.

16




3.4.1 Datentabellen

FOr die Formatierung der
Datentabellen stehen |hnen
verschiedene Einstellungen zur
Verfugung, wie Sie lhre Tabelle
gestalten kénnen. So kdnnen
Sie die Anzahl der Spalten und
Leilen festlegen und die Breite
der Tabelle festlegen. Zudem
kbnnen Sie Kopf-/FuBspalten
bzw. Kopf-/FuBzeilen hinzu-
fogen.

Wenn Sie mit der Formatierung
der Tabelle fertig sind, klicken
Sie auf ,Speichern”. Ihnen

Zahl der Spalten
Zahl der Zeilen
Tabellenbreite

Breite Tabellenrand

nnenabstand
Tabellenzellen

Absatzformat

Kopf (Zeilen)

Fuld (Zeilen)

Kopf (Spalten)

FuR (Spalten)

|

Tpx

2px

—
—
—

[

stehen nun die generierten
Zellen zur Verfiogung, die Sie rene -

wie ein Textfeld bearbeiten kbnnen. Sofern Sie weitere Zeilen oder Spalten einflgen
bzw. |I6schen mdchten, klicken Sie auf die markierten Bereiche und fUhren Sie die
gewunschte Aktion aus.

3.4.2 Erweiterte Tabelle

Eine erweiterte Tabelle bietet Innen im Gegensatz zur Datentabelle die Mdglichkeit
interaktiver Zellen. Im Unterschied zu den einfachen Textzellen einer Datentabelle
kbnnen Sie in den Zellen einer erweiterten Tabelle Texte, Bilder, Fragen uvm.
einfugen.

Stil der ersten Zeile

Klicken Sie hierfUr in der zu bearbeitenden Seite auf das Pluszeichen in der grau
hinterlegten Stelle und anschlieBend auf ,,Datentabelle einfGgen®. Der Prozess zum
Anlegen der erweiterten Tabellen gleicht hierbei dem der normalen Datentabelle.

Wenn Sie die Formatierung der Tabelle abgeschlossen haben, l
klicken Sie auf ,Speichern*. lhnen steht nun die generierte Tabelle zur | s ] | B
Verfogung. Mit einem Klick auf das Pluszeichen innerhalb der Tabelle

kdnnen Sie den Inhalt Threr Wahl in die betroffene Zelle einpflegen. i
Sofern Sie nachtraglich weitere Zeilen oder Spalten einfGgen bzw. =
I6schen mdchten, klicken Sie auf die markierten Bereiche und fUhren
Sie die gewUnschte Aktion aus.

3.4.3 Weitere Formatierungsoptionen

Neben den zuvor gezeigten Eigenschaften einer Tabelle sind fur die Formatierung
einer Tabelle die Eigenschaften der Tabellenzellen von ebenso groBer Bedeutung.
Diese finden Sie unter ,,Eigenschaften der Tabellenzellen*.

€ Seite Eigenschaften der Tabelle Eigenschaften der Tabellenzellen Daten bearbeiten
Style Breite Ausrichtung Zellen verbinden s

Mit einem Klick auf die Schaltflache ,,Style” kdnnen Sie verschiedene Zellen farbig
hinterlegen und somit hervorheben. In den Bereichen ,,Breite® und , Ausrichtung"
kdnnen Sie Breite und Ausrichtung einzelner Zellen anpassen. Mit einem Klick auf die
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Schaltfldche , Zellen verbinden* kdnnen Sie Zellen so anpassen, dass diese sich Uber
mehrere Spalten oder Zeilen erstrecken.

3.6 Spaltenlayout

Um im Rahmen einer situativen EinfUhrung lange FlieBtexte und Bilder nicht nur
separat hintereinander darstellen zu kdnnen, ermoglicht ILIAS das Anlegen von
Spalten. Die Aufteilung des Bildschirms erfolgt hierbei in 1/12-Schritten und ist fOr
unterschiedliche BildschirmgroBen individuell einstellbar. So kann bei kleinen
Bildschirmen (z. B. bei Smartphones) ein einspaltiges Layout und fur die gleiche Seite
am Desktop ein mehrspaltiges Layout gewdhlt werden. Zum Einstellen des
Spaltenlayouts, wdhlen Sie im Seiteneditor die Funktion ,,Spaltenlayout einfigen®.
Hier legen Sie zundchst die Anzahl der Spalten fest.

Klein {Small) =t <

Medium ~ 4

Grofs (Large) w C—

Sehr grofi (Extra Large) b L —

AnschlieBend kdénnen Sie fUr die vordefinierten BildschirmgréBen die GroBe der
einzelnen Spalten einstellen. Bei kleinen Bildschirmen wird ein einspalfiges Layout
(12/12) empfohlen. Mit ,,Speichern* bestatigen Sie die Eingabe. Kehren Sie nun auf
die Seite zur Seitengestaltung zurick, um die Spalten mit Inhalt zu fullen. Ihnen stehen
hierbei die bekannten Elemente des Seiteneditor zur Auswahl.

3.7 Akkordeon

Des Weiteren besteht die Moglichkeit, Inhalte mithilfe der Akkordeon-Funktion ein-
und auszuklappen. ILIAS bietet hierbei unterschiedliche Formate bzw.
Klapprichtungen fUr die Akkordeon-Funktion an. Sie kbnnen ein Akkordeon erstellen,
indem Sie bei der Seitengestaltung das Element ,Akkordeon einfUgen* wdhlen.
Zundchst bestimmen Sie das gewUnschte Akkordeon-Format
und die Anzahl der Akkordeon-F&cher. Um die Darstellung fur
unterschiedliche Bildschirme zu optimieren, sollten Sie keine Frage
feste Breite und HOhe einstellen. Durch ,Speichern” H At
bestatigen Sie die Eingabe. Weitere Akkordeon-Facher

kdnnen bei Bedarf nachtraglich ergdnz werden.

» Neues Fach —

Nachdem Sie die Facher angelegt haben, kénnen Sie diesen einen Titel geben. Kli-
cken Sie auf ,,Speichern”, um die Namensdnderung zu Ubernehmen. Auf der Sei-
tenansicht sehen Sie nun die jeweils angelegten Facher und kdnnen diese mit In-
halt fGllen. Klicken Sie hierfUr auf den grauen Balken des ausgewdhlten Faches und
wdahlen Sie den gewuUnschten Inhalt aus.
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4. Lern- und Prufungssituationen

ILIAS-Tests kdnnen in summativen und formativen Szenarien eingesetzt werden. Dafur
ermoglicht ILIAS den Einsatz von Lésungshinweisen und direkten RUckmeldungen an die
teilnehmenden Personen. Das Einsatzszenario eines Tests wird dabei erst in diesem
festgelegt. Daher werden potentielle Losungshinweise und direkte RUckmeldungen in der
jeweilligen Frage unter den Reitern ,,RUckmeldung” bzw. ,L&sungshinweise" ergdnzt und in
Abhdngigkeit der Testeinstellungen angezeigt oder nicht.

Um das Ejnso’rzszgnorio fest- F’Eéerll nfo Einstellungen Dashboard Ergebnisse Manuelle Bewer
zulegen, &ffnen Sie den Test,

. . . Allgemeine Einstellung otenschema  Auswert Personliche 5 ardeinstellL
klicken Sie auf den Reiter Allgemeine Einstellungen  Motenschem ISWETTUNE rsonliche Standardeinstellungen

»Einstellungen” und an-schlieBend auf ,,Allgemeine Einstellungen*. Scrollen Sie nach unten,
bis Sie im Abschnitt ,,DurchfOhrung: Verhalten der Frage® sind. Hier kdnnen Sie
»Losungshinweise" und ,,Direkte RUckmeldungen® aktivieren sowie letztere konkretisieren.
Klicken Sie auf ,,Speichern”, um die Einstellungen zu Ubernehmen.

4.1 Ruckmeldung

Bei der Implementierung von Fragen kdnnen Sie direkte RUckmeldungen an die
bearbeitenden Personen hinterlegen und individuell gestalten. Klicken Sie hierfir im
Bearbeitungsmodus einer Frage auf den Reiter ,,RUckmeldung”.

Sie haben anschlieBend die Mdglichkeit, die direkte RUckmeldung einzufugen. Bei
jedem Fragetypen kdénnen Sie ein Feed-

back fur das (nicht) vollstdndig korrekte Lo- Rchtgerosny T
sen einer Aufgabe hinterlegen. Zudem bie- X @@
ten unterschiedliche Fragetypen weiteren

RUckmeldefunktionen an. So kdnnen Sie

bei geschlossenen Fragetypen (z. B. Single

und Multiple Choice-Fragen) auch noch FractP
die RUCkmeldung ZU den VorformU”erTen Mindestens eine Antwort ist nicht richtig B I U#|=E==
Xad@mH|

Antwortalternativen individualisieren.

Bei der Formatierung der direkten RUckmeldungen stehen Ihnen die géngigen Ge-
staltungsfunktionen aus der Textgestaltung zur VerfGgung.

Klicken Sie anschlieBend auf ,,Speichern”, um lhre Eingaben zu sichern.

4.2 Losungshinweise

L&sungshinweise stehen den bearbeitenden Personen hingegen bereits wdhrend
der Beantwortung zur Verfugung und k&dnnen daher mit einem Punktabzug belegt
werden. Klicken Sie hierfUr im Bearbeitungsmodus einer Frage auf den Reiter
,,LéSUthhinweise“. Losungshinweis * B I U=«
Sie haben anschlieBend die Mdglichkeit, die Losungshinweise Fes
einzufGgen und den jeweiligen Punktabzug fOr das Nutzen

des Lésungshinweises festzulegen. In der Ubersicht der Lé-

sungshinweise fUr eine bestimmte Frage kdénnen Sie zudem

die Reihenfolge der Losungshinweise festlegen, in der diese Piad:p
genutzt werden kdnnen. |Punkteabzug + |

Bei der Formatierung der Losungshinweise stehen lhnen die gdngigen Gestaltungs-
funktionen aus der Textgestaltung zur Verfigung.

Klicken Sie anschlieBend auf ,,Speichern”, um lhre Eingaben zu sichern.
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